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1. วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับฐานข้อมูล 
 1.1 ความหมายของฐานข้อมูล 
      ความหมายของค าว่า “ฐานข้อมูล” มีผู้ให้ความหมายไว้ดังต่อไปนี้ 
 วรัฐา นพพรเจริญกุล (2560, น.23) กล่าวว่า ฐานข้อมูล หมายถึง กลุ่มของข้อมูลที่มีความสมัพนัธ์
กัน น ามาเก็บรวบรวมเข้าไว้ด้วยกันอย่างมีระบบ และข้อมูลที่ประกอบกันเป็นฐานข้อมูลนั้นต้องตรงตาม
วัตถุประสงค์การใช้งานขององค์กรด้วยเช่นกัน เช่น ในส านักงานก็รวบรวมข้อมูล ตั้งแต่หมายเลขโทรศัพท์
ของผู้ที่มาติดต่อจนถึงการเก็บเอกสารทุกอย่างของส านักงาน ซึ่งข้อมูลส่วนนี้จะมีส่วนที่สัมพันธ์กันและ
เป็นที่ต้องการน าออกมาใช้ประโยชน์ต่อไปภายหลัง ข้อมูลนั้นอาจจะเกี่ยวกับบุคคล สิ่งของ สถานที่ หรือ
เหตุการณ์ใด ๆ ที่เราสนใจศึกษา หรืออาจได้มาจากการสังเกต การนับหรือการวัดก็เป็นได้ รวมทั้งข้อมูลที่



เป็นตัวเลข ข้อความ และรูปภาพต่าง ๆ  ก็สามารถน ามาจัดเก็บเป็นฐานข้อมูลได้ และที่ส าคัญข้อมูลทุก
อย่างต้องมีความสัมพันธ์กัน เพราะเราต้องการน ามาใช้ประโยชน์ต่อไปในอนาคต 
 ยืน ภู่วรวรรณ (2543) กล่าวว่า ฐานข้อมูล หมายถึง ที่รวบรวมข้อมูลอย่างเป็นระเบียบ เพื่อการ
ก าหนด Table, Form, Queries และ Scripts ที่ระบบจัดการฐานข้อมูลเป็นผู้สร้างและจัดการฐานข้อมูล
จะเก็บข้อมูลได้เกือบทุกชนิด ซึ่งกลุ่มของข้อมูลที่ถูกจัดเก็บอยู่ในรูปของแฟ้มข้อมูลจะมีความสัมพันธ์
ระหว่างแฟ้มข้อมูลเดียวกันหรือหลาย ๆ แฟ้มข้อมูล 
 ฐานข้อมูล หมายถึง แหล่งที่ใช้ส าหรับเก็บรวบรวมข้อมูล ซึ่งอยู่ในรูปแบบแฟ้มข้อมูลมารวมไว้ที่
เดียวกัน และเนื่องจากข้อมูลที่จัดเก็บนั้นต้องมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน  ท าให้สามารถสืบค้น 
(retrieval) แก้ไข (modified) ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงโครงสร้างข้อมูล (update) และการจัดเรียง (sort) 
ได้สะดวกขึ้น (ศิริลักษณ์ เฟื่องกาญจน์, ม.ป.ป.) 
 วิเชียร เปรมชัยสวัสดิ์ (2547, น.9) กล่าวว่า ฐานข้อมูล หมายถึง ชุดของข้อมูลที่มีความสัมพันธ์
กันที่ถูกน ามาจัดเก็บไว้ด้วยกัน เพื่อให้สามารถใช้ข้อมูลเหล่าน้ันร่วมกันได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
ตัวอย่างฐานข้อมูลอย่างง่าย ๆ  และเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าของเรา ได้แก่ สมุดโทรศัพท์ ซึ่งเป็นการจัดเกบ็
รวบรวมรายช่ือและเบอร์โทรศัพท์ของผู้ที่เราต้องการติดต่อด้วย หรือการจัดเก็บข้อมูลค่าใช้จ่ายภายใน
ครอบครัว เป็นต้น  
 สรุปได้ว่า ฐานข้อมูล สามารถจัดเก็บข้อมูลให้มีความสัมพันธ์กันระหว่างแฟ้มข้อมูลหลาย ๆแฟ้ม 
เพื่อลดความซ ้าซ้อนในการจัดเก็บสามารถที่จะจัดเก็บ จัดเรียง เพิ่มลบ ปรับปรุง และค้นหาข้อมูลได้โดย
ใช้ระบบคอมพิวเตอร์ในการจัดการฐานข้อมูล 
 1.2 ประเภทของฐานข้อมูล 
      ฐานข้อมูลมีความหลากหลายทั้งในด้านของเนื้อหาและการใช้งาน จึงสามารถที่จะแบ่ง
ประเภทของฐานข้อมูลออกมาได้หลายแบบ ดังนี ้
      1.2.1 การแบ่งฐานข้อมูลตามความมุ่งหมายของการจัดฐานข้อมูล แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
คือ 
    1.2.1.1 ฐานข้อมูลอ้างอิง (Reference Database) ให้ข้อมูลที่ช้ีหรือแนะไปยังแหล่งที่
สามารถให้ข้อมูลที่ต้องการได้ โดยที่ฐานข้อมูลนั้นไม่มีเอกสารฉบับเต็ม ถ้าหากเปรียบเทียบกับเครื่องมือ
ช่วยค้นในรูปสิ่งตีพิมพ์แล้ว ก็เหมือนกับดัชนีหรือสาระสังเขปนั่นเอง 
    1.2.1.2 ฐานข้อมูลต้นแหล่ง (Source Database) ให้ข้อมูลหรือเนื้อหาโดยตรงกับผู้ใช้
มากกว่าที่ช้ีแนะไปยังแหล่งอื่น ข้อมูลที่อยู่ในฐานข้อมูลนี้อาจจะเป็นข้อมูลตัวเลข ข้อความ หรือทั้งตัวเลข
และข้อความ 



      1.2.2 การแบ่งฐานข้อมูลตามประเภทของข้อมูล แบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ 
    1.2.2.1 ฐานข้อมูลบรรณานุกรม (Bibliographic Databases) รวบรวมรายการอ้างอิง
ของบทความวารสาร หนังสือ รายงาน สิทธิบัตร และเอกสารอื่น ๆ ส่วนมากจะระบุช่ือเรื่อง ผู้แต่ง แหล่ง
รวมทั้งเรื่องย่อของเนื้อหา 
    1.2.2.2 ฐานข้อมูลข้อเท็จจริง (Factual Databases) จะมีข้อมูลที่ไม่ใช่ตัวเลข เช่น  
นามานุกรมของหน่วยงานโครงการวิจัย ซึ่งเป็นข้อมูลที่มีความจ าเป็นต้องท าการปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมยั
อยู่เสมอ 
                       1.2.2.3 ฐานข้อมูลเนื้อหาเต็ม (Full-text Databases) ให้เนื้อหาทั้งหมดของเอกสาร 
เช่น บทความฉบับเต็มของวารสาร เป็นต้น 
                       1.2.2.4 ฐานข้อมูลตัวเลข (Numeric Databases) รวบรวมข้อมูลตัวเลข สถิติต่าง ๆ 
เช่น สถิติการค้า ราคาหุ้น ในบางกรณีอาจจะมีการให้บริการค านวณให้กับผู้ใช้ฐานข้อมูล (ศิริลักษณ์ เฟื่อง
กาญจน,์ ม.ป.ป.) 
      1.2.3 การแบ่งประเภทตามรูปแบบของฐานข้อมูล แบ่งออกเป็น 3 ประเภท ดังนี ้
         1.2.3.1 ฐานข้อมูลทรัพยากรสารสนเทศ เป็นฐานข้อมูลที่จัดเก็บโดยหน่วยงานองค์กร
สารสนเทศนั้น ๆ ก าหนดจัดท าข้ึนเอง เพื่ออ านวยความสะดวกแก่ผู้ใช้ในการค้นหาหนังสือ บทความ
วารสาร สื่อโทรทัศน์ รวมทั้งปริญญานิพนธ์ มีทั้งการจัดเก็บในรูปแบบจานแม่เหล็ก ซีดีรอม (Compact 
Disc Read Only:  CD-ROM)  และฐานข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต  ซึ่ งส่วนใหญ่แล้วรูปแบบนี้จะใช้ใน
สถาบันอุดมศึกษา เช่น ฐานข้อมูลทรัพยากรสารสนเทศระบบโอแพก (Online Public Access Catalog: 
OPAC) ฐานข้อมูลดรรชนีวารสารฐานข้อมูลด้านศิลปวัฒนธรรม ฐานข้อมูลเกี่ยวกับภูมิปัญญาชาวบ้าน 
เป็นต้น 
    1.2.3.2 ฐานข้อมูลแบบไม่เช่ือมกัน (Off-line) หรือออฟไลน์ หรือฐานข้อมูลซีดีรอม
เป็นฐานข้อมูลที่หน่วยงาน หรือองค์กรสารสนเทศจัดหามาบริการ เป็นฐานข้อมูลที่ได้รับความนิยมกัน
อย่างแพร่หลาย พัฒนาข้ึนแทนสิ่งพิมพ์และวัสดุย่อส่วน เพราะสามารถเก็บได้จ านวนมากกว่าและสามารถ
เก็บข้อมูลได้ทั้งที่เป็นตัวอักษร ภาพ และเสียง 
    1.2.3.3 ฐานข้อมูลแบบเช่ือมตรง (On-line) หรือฐานข้อมูลออนไลน์เป็นฐานข้อมูลที่
สามารถค้นหาผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ในเวลาเดียวกัน หลายคนแม้จะอยู่ต่างสถานที่กัน 
ปัจจุบันสามารถค้นหาฐานข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยการขอใช้เครื่องระยะไกลหรือเทลเน็ต 
(Telnet) หรือการค้นหาผ่านเวิลด์ไวด์เว็บได้โดยตรง เช่น ฐานข้อมูล ทรัพยากรสารสนเทศระบบโอแพก 
(Online Public Access Catalog: OPAC) โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายและศูนย์บริการสารสนเทศทาง



เทคโนโลยีส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ ที่ให้บริการค้นหาฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์
ไทยนอกจากฐานข้อมูลในประเทศแล้วยังมีฐานข้อมูลจากต่างประเทศให้สามารถค้นหาได้เช่นกัน (“ระบบ
จัดการฐานข้อมูล”, ม.ม.ป.) 
 1.3 ประโยชน์ของฐานข้อมูล 
      กฤชสุวัชร์ ประโยชน์พิบูลผล (2554) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของฐานข้อมูลไว้ ดังนี้ 
      1.3.1 สามารถลดความซ้ าซ้อนและยุ่งยากในการเก็บข้อมูลเบื้องต้นก่อนการจัดเก็บได้ 
      1.3.2 สามารถลดความซ้ าซ้อนในการจัดเก็บแฟ้มข้อมูล เช่น มีข้อมูลขององค์กรเดิมอยู่แล้ว
เมื่อต้องการข้อมูลเพิ่มก็สามารถน าข้อมูลเดิมมาเพิ่มเติมได้ โดยไม่ต้องท าการจัดเก็บข้อมูลเดิมอีกและ
สามารถน าไปใช้ร่วมกันกับแฟ้มอื่น ๆ ได ้
      1.3.3 สามารถหลีกเลี่ยงปัญหาข้อมูลไม่ตรงกัน เนื่องจากมีการจัดเก็บที่ไม่ซ้ าซ้อนกัน      
1.3.4 สามารถใช้ข้อมูลร่วมกันได้ในเวลาเดียวกัน ต่างสถานที่กัน โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคนิค
วิธีการในการเช่ือมโยงข้อมูล 
      1.3.5 มีความเป็นมาตรฐานเดียวกันในองค์กร โดยแต่ละหน่วยงานในองค์กรสามารถใช้ข้อมลู
ร่วมกันได ้
      1.3.6 สามารถก าหนดความปลอดภัยในการจัดเก็บและการเข้าถึงข้อมูลได้ 
      1.3.7 สามารถรักษาความถูกต้องของข้อมูลได้ โดยการระบุกฎเกณฑ์ในการควบคุมความ
ผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึนจากการป้อนข้อมูลผิด 
      1.3.8 สามารถปรับปรุงฐานข้อมูลให้ถูกต้องตามความเป็นจริงได้ตลอดเวลา 
      1.3.9 สามารถน าข้อมูลมาสรุปผลหรือออกรายงานตามความต้องการ โดยอาศัยค าสั่งในการ
ก าหนดรูปแบบของการสรุปผลได้ 
 1.4 ลักษณะของระบบฐานข้อมูลท่ีดี 
      ทวีรัตน์ นวลช่วย (2557) ได้กล่าวถึงลักษณะฐานข้อมูลที่ดีไว้ ดังนี ้
      1.4.1 ลดความซ้ าซ้อนของข้อมูลให้เหลอืน้อยที่สดุ (Minimum redundancy) เป็นการท าให้
ปัญหาเรื่องข้อมูลไม่ตรงกันลดน้อยลงหรือหมดไป โดยน าข้อมูลทั้งหมดมารวมกันเพื่อตัดหรือลดส่วนที่ซ้ า
กันทิ้งไป ให้เหลืออยู่เพียงแห่งเดียว และเป็นผลท าให้สามารถแบ่งข้อมูลกันใช้ได้ระหว่างผู้ใช้หลาย ๆ คน 
รวมทั้งการใช้ข้อมูลเดียวกันในเวลาพร้อม ๆ กันได้อีกด้วย 
      1.4.2 ความถูกต้องสูงสุด (Maximum Integrity : Correctness) ในระบบฐานข้อมูลจะมี
ความถูกต้องของข้อมูลสูงสุด เพราะว่าฐานข้อมูลมี Database Management System (DBMS) คอย
ตรวจสอบกฎเกณฑ์หรือเงื่อนไขต่าง ๆ (Integrity Rules) ให้ทุกครั้งที่มีการแก้ไขข้อมูลหรือเพิ่มเติมข้อมูล



เข้าไปในระบบฐานข้อมูลนั้น โดยกฎเกณฑ์เหล่าน้ีจะเก็บไว้ในฐานข้อมูลตามแนวคิดของ International 
Organization for Standardization (ISO) แต่ในปัจจุบันมี Database Management System (DBMS) 
บาง product ที่ข้อบังคับเหล่านี้ไม่ได้ผูกติดอยู่กับฐานข้อมูลยังคงเก็บอยู่ในโปรแกรม การเปลี่ยนแปลง
กฎเกณฑ์เหล่าน้ีท าให้ต้องแก้ไขโปรแกรมตามไปด้วยทุกครั้ง     ซึ่งไม่สะดวก เช่นเดียวกับระบบแฟ้มข้อมลู
เดิม ท าให้เกิดความยุ่งยากในการเขียนโปรแกรม แต่ถ้าย้ายการเก็บข้อบังคับหรือกฎเกณฑ์เหล่าน้ีมาไว้ที่
ฐานข้อมูล ระบบจัดการฐานข้อมูลบางชนิดจะมีฟังก์ช่ันพิเศษ (trigger) กับ procedure อยู่บน FORM 
ปัจจุบันจะมีให้เลือกว่าจะไว้บนจอหรือไว้ในกฎเกณฑ์กลาง ซึ่งจะเก็บไว้ที่ฐานข้อมูลเรียกว่า stored 
procedure ซึ่งถูกควบคุมดูแลโดย Database Management System (DBMS) ส าหรับ DBMS ช้ันดี 
ส่วนใหญ่จะเป็น compile stored procedure เพราะเก็บกฎเกณฑ์เหล่านี้ไว้ที่ stored procedure 
ไม่ได้เก็บไว้ในโปรแกรมเหมือนระบบแฟ้มข้อมูลเดิม ดังนั้นเมื่อเงื่อนไขเหล่านี้เปลี่ยนแปลงไปก็จะท าการ
แก้ไขเพียงแห่งเดียว ท าให้ระบบฐานข้อมูลมีความถูกต้องของข้อมูลมากที่สุด และลดค่าใช้จ่ายในการ
พัฒนา และบ ารุงรักษา 
      1.4.3 มีความเป็นอิสระของข้อมูล (Data Independence) ถือเป็นคุณลักษณะเด่นของ
ฐานข้อมูล ซึ่งไม่มีในระบบไฟล์ธรรมดา เนื่องจากในไฟล์ธรรมดาจะเป็นข้อมูลที่ไม่อิสระ ( data 
dependence) กล่าวคือ ข้อมูลเหล่าน้ีจะผูกพันอยู่กับวิธีการจัดเก็บและการเรียกใช้ข้อมูล ซึ่งในลักษณะ
การเขียนโปรแกรมเราจ าเป็นต้องใส่เทคนิคการจัดเก็บและเรียกใช้ข้อมูลไว้ในโปรแกรม เมื่อมีการ
เปลี่ยนแปลงวิธีการจัดเก็บท าให้ต้องเปลี่ยนแปลงแก้ไขโปรแกรมตามไปด้วย ดังนั้น ถ้าหากมีการแก้ไขหรอื
เปลี่ยนแปลงโครงสร้างข้อมูลทั้งในระดับ logical และ physical ย่อมมีผลกระทบต่อโปรแกรม แต่ถ้า
ข้อมูลเก็บในลักษณะของฐานข้อมูลแล้วปัญหาน้ีจะหมดไป เพราะฐานข้อมูลมี DBMS คอยจัดการให้ ท า
ให้โปรแกรมเหล่าน้ีเป็นอิสระจากการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างข้อมูล 
      1.4.4 มีระบบความปลอดภัยของข้อมูลสูง (High Degree of Data Security) ฐานข้อมูลจะ
มีระบบรักษาความปลอดภัยของข้อมูลสูง โดย  DBMS จะตรวจสอบรหัสผ่าน (login password) เป็น
ประเด็นแรก หลังจากผ่านเข้าสู่ระบบได้แล้ว DBMS จะตรวจสอบดูว่าผู้ใช้นั้นมีสิทธ์ิใช้ข้อมูลได้มากน้อย
เพียงใด เช่น จะอนุญาตให้ใช้ได้เฉพาะ in query หรือ update และสามารถท าได้เฉพาะตารางใดหรือ
แถวใดหรือคอลัมน์ใด เป็นต้น นอกจากนี้ โครงสร้างข้อมูลระดับล่างยังถูกซ่อนไว้ไม่ให้ผู้ใช้มองเห็นว่าอยู่
ตรงไหน DBMS จะไม่ยอมให้โปรแกรมใด ๆ เข้าถึงข้อมูลได้ 
      1.4.5 การควบคุมจะอยู่ที่ส่วนกลาง (Logically Centralized Control) แนวความคิดนี้จะ
น าไปสู่ระบบการปฏิบัติงานที่ดี อย่างน้อยสามารถควบคุมความซ้ าซ้อน และความปลอดภัยของข้อมูลได้ 
นอกจากนี้ในการควบคุมทุกอย่างให้มาอยู่ที่ส่วนกลางจะน ามาสู่ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหาร (MIS) 



โดยต้องมีการควบคุมดูแลจากศูนย์กลางทั้งการใช้และการสร้าง โดยหลักการ  จะไม่ยอมให้โปรแกรมเมอร์
สร้างตารางหรือวิวเอง แต่จะให้ผู้บริหารฐานข้อมูลเป็นผูส้รา้งให้ เพื่อจะได้ทราบว่าตารางหรือวิวซ้ าหรอืไม่ 
นอกจากนี้ผู้บริหารฐานข้อมูลจะเป็นผู้ให้สิทธ์ิแก่ผู้ใช้วิว ดังนั้น โปรแกรมเมอร์จะต้องติดต่อประสานงาน
กับผู้บริหารฐานข้อมูลในการจัดท ารายงาน คุณลักษณะนี้จะท าให้มีความคล่องตัวในการใช้งาน ซึ่งเป็นผล
มาจากข้อมูลมาอยู่รวมกัน 
 1.5 การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมฐานข้อมูล 
      การพัฒนาโปรแกรมมีข้ันตอนตามที่ ณัฐพงษ์ วารีประเสริฐ และพนิดา พานิชกุล (2552, น. 
23-24) ได้เสนอข้ันตอนการพัฒนาระบบไว้ ดังนี ้
      1.5.1 การวิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis) 
                       การวิเคราะห์ปัญหาเป็นข้ันตอนแรกของการพัฒนาโปรแกรม คือ เมื่อได้รับปัญหาหรอื
งานมาจะต้องท าการวิเคราะห์ หรือศึกษาปัญหาก่อนว่าจะให้ท าอะไร ซึ่งควรจะท าการวิเคราะห์และแจก
แจงส่วนส าคัญ ๆ ออก ดังนี้ 
               1.5.1.1 วิเคราะห์ว่าข้อมูลที่จะน าเข้าประมวลผลนั้นมีอะไรบ้าง รูปแบบเป็นอย่างไร 
จ านวนเท่าไร 
               1.5.1.2 วิเคราะห์ว่าผลลัพธ์มีอะไรบ้าง 
               1.5.1.3 สูตรหรือทฤษฎีที่จะใช้เพื่อให้ได้ผลลัพธ์เป็นอย่างไร 
               1.5.1.4 เงื่อนไขในการประมวลผลหรือข้อจ ากัดบางอย่าง (ถ้ามี)   
      1.5.2 การออกแบบข้ันตอนส าหรับโปรแกรม (Program Design)  
                       การออกแบบข้ันตอนส าหรับโปรแกรม ในข้ันตอนน้ีเป็นการออกแบบรายละเอียดของ
ข้อมูลน าเข้า ผลลัพธ์ และข้ันตอนส าหรับโปรแกรม ก าหนดล าดับและความครบถ้วนของข้ันตอนต้ังแต่ต้น
จนจบอย่างไร มีล าดับก่อนหลังอย่างไร เพื่อการออกแบบเป็นไปได้ด้วยความสะดวกจึงควรก าหนดช่ือเขต
หรือรายการข้อมูล ผลลัพธ์ต่าง ๆ ข้ึนด้วย ดังนั้นการออกแบบข้ันตอนส าหรับโปรแกรมข้ันก่อนการเขียน
โปรแกรมจะช่วยให้ข้ันตอนในการเขียนโปรแกรมถูกต้องรัดกุม 
      1.5.3 การเขียนโปรแกรม (Program Coding)  
                       การเขียนโปรแกรมข้ันตอนนี้เป็นการเขียนค าสั่งด้วยภาษาคอมพิวเตอร์  เช่น ภาษา
เบสิก ภาษาฟอร์แทรน ภาษาโคบอล ภาษาปาสคาล ภาษาซี ภาษาจาวา ฯลฯ เพื่อให้เครื่องคอมพิวเตอร์
เข้าใจและสามารถท างานตามข้ันตอนที่ได้ออกแบบไว้ ในการเขียนค าสั่งต้องค านึงถึง กฎเกณฑ์และหลัก
ไวยากรณ์ของภาษาคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง เพราะถ้ามีข้อผิดพลาดในส่วนนี้เกิดข้ึนโปรแกรมภาษาจะไม่
สามารถแปลความหมายของค าสั่งนั้นได้ 



      1.5.4 การทดสอบโปรแกรม (Program Testing) 
                       การทดสอบโปรแกรม โปรแกรมที่เขียนข้ึนผ่านข้ันตอนการประมวลผลเรียบร้อยแล้ว
ได้ผลลัพธ์ออกมานั้น ไม่ได้หมายความว่าจะได้ผลลัพธ์ถูกต้องตามความต้องการเสมอไป  เพราะว่า
โปรแกรมอาจมีข้ันตอนการท างานที่ไม่ถูกต้อง หรือมีการก าหนดการท างานไม่ตรงกับที่ต้องการ ฉะนั้น
เพื่อให้ได้โปรแกรมไว้ใช้งานอย่างมั่นใจ และเช่ือถือได ้ก็ต้องมีการทดสอบโปรแกรมเสยีก่อนวิธีการทดสอบ
นี้ท าได้โดยการสั่งให้เครื่องปฏิบัติตามค าสั่งในโปรแกรมแล้วน าผลลัพธ์ที่ได้มาตรวจสอบกับผลลัพธ์ที่มี
ความถูกต้อง เพื่อให้แน่ใจในผลลัพธ์ที่ได้มาว่าถูกต้อง และน่าเช่ือถือได้ ควรท าการทดสอบหลาย ๆ ครั้ง 
      1.5.5 การท าเอกสารประกอบโปรแกรม (Program Documentation)   
                       การท าเอกสารประกอบโปรแกรม เพื่อใช้เป็นแนวทางในการศึกษาระบบ เมื่อ
จ าเป็นต้องมีการปรบัปรุงแก้ไขโปรแกรมเดิมทีม่ีอยู่หรือพัฒนาโปรแกรมขึ้นมาใหม่แทนโปรแกรมเดิมทีอ่าจ
มีสาเหตุมาจากโปรแกรมที่พัฒนาข้ึน เมื่อมีการใช้งานมาระยะหนึ่งอาจมีการเปลี่ยนแปลงเกิดข้ึน เช่น จาก
งานคน หรือระบบเครื่องอาจเปลี่ยนไปจากเดิม ซึ่งท าให้โปรแกรมที่มีอยู่ไม่เหมาะสม 
      1.5.6 การบ ารุงรักษา (Program Maintenance)  
                       การบ ารุงรักษาโปรแกรมเป็นข้ันตอนของการดูแลโปรแกรมให้มีความเหมาะสมกบังาน
ตลอดเวลา เพราะงานใด ๆ ก็ตามใช้ไปสักระยะหนึ่งอาจมีการเปลี่ยนแปลงของข้อมูล ผลลัพธ์ วิธีการหรือ
ข้ันตอนไปจากเดิม ท าให้โปรแกรมที่มีใช้อยู่ไม่สามารถท างานให้ถูกต้องได้ทั้งหมด จึงต้องมีการปรับปรุง
แก้ไขให้เป็นปัจจุบันเพื่อตอบสนองกับการท างาน 
 1.6 องค์ประกอบของระบบฐานข้อมูล 
      กิตติ ภักดีวัฒนะกุล (2550, น.10) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของระบบฐานข้อมูลมี 4  ส่วน
ส าคัญ ดังนี้ 
      1.6.1 ข้อมูล (Data)  
             ข้อมูลที่จัดเก็บอยู่ในระบบฐานข้อมูล ไม่ว่าจะเป็นบนเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลไป
จนถึงเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ เช่น เครื่อง Mainframe ข้อมูลในแต่ละส่วนจะต้องสามารถน ามา
ประกอบกันได้ (Data Integrated) และในเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ที่มีผู้ใช้จ านวนมาก ข้อมูลใน
ฐานข้อมูลจะต้องสามารถใช้ร่วมกัน (Data Sharing) จากผู้ใช้หลาย ๆ คนได้  
      1.6.2 ฮาร์ดแวร์ (Hardware)  
             อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องกับระบบฐานข้อมูล จะประกอบไปด้วย 2 ส่วนส าคัญ 
ดังนี ้
             1.6.2.1 หน่วยความจ าส ารอง 



            เนื่องจากเป็นอุปกรณ์ทางคอมพิวเตอร์ที่ใช้จัดเก็บข้อมูลของฐานข้อมูล ดังนั้น สิ่งที่ต้องค านึงถึง
ส าหรับอุปกรณ์ในส่วนน้ี ได้แก่ ความจุของหน่วยความจ าส ารองที่น ามาใช้จัดเก็บข้อมูลของฐานข้อมูลนั้น 
             1.6.2.2 หน่วยประมวลผล และหน่วยความจ าหลัก 
             เนื่องจากเป็นอุปกรณ์ที่จะต้องท างานรว่มกัน เพื่อน าข้อมูลจากฐานข้อมูลข้ึนมาประมวลผลตาม
ค าสั่งที่ก าหนด ดังนั้น สิ่งที่ต้องค านึงถึงส าหรับอุปกรณ์ในส่วนนี้ ได้แก่ ความเร็วของหน่วยประมวลผล 
และขนาดของหน่วยความจ าหลักของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่น ามาใช้ประมวลผลร่วมกับฐานข้อมูลนั้น 
      1.6.3 ซอฟต์แวร์ (Software) 
              การติดต่อกับข้อมูลภายในฐานข้อมูลของผู้ใช้ จะต้องกระท าผ่านโปรแกรมที่ช่ือว่า 
Database Management System (DBMS) หน้าที่หลักของโปรแกรม ได้แก่ การท าให้เรียกใช้ข้อมูลจาก
ฐานข้อมูล เป็นอิสระจากส่วนของ Hardware หรือกล่าวอีกนัยหนึ่ง โปรแกรม DBMS จะมีหน้าที่ในการ
จัดการและควบคุมความถูกต้อง ความซ้ าซ้อน และความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลต่าง ๆ  ภายในฐานข้อมูล
แทนโปรแกรมเมอร์ ส่งผลให้ผู้ใช้สามารถเรียกใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลได้โดยไม่จ าเป็นต้องทราบถึง
โครงสร้างทางกายภาพของข้อมูลในระดับที่ลึกเช่นเดียวกับโปรแกรมเมอร์ เนื่องจากโปรแกรม DBMS จะ
มีส่วนของ Query Language ซึ่งเป็นภาษาที่ประกอบด้วยค าสั่งต่าง ๆ ที่ใช้ในการจัดการ และเรียกข้อมูล
จากฐานข้อมูล ซึ่งสามารถน าไปใช้ร่วมกับภาษาคอมพิวเตอร์อื่น ๆ เพื่อพัฒนาเป็นโปรแกรมส าหรับ
เรียกใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลมาประมวลผล 
      1.6.4 ผู้ใช้ระบบฐานข้อมูล (User) ผู้ที่เรียกใช้ข้อมูลจากระบบฐานข้อมูลมาใช้งานแบ่ง
ออกเป็น 3 กลุ่ม ดังนี้ 
             1.6.4.1 Application Programmer ได้แก่ ผู้ที่ท าหน้าที่พัฒนาโปรแกรม (Application 
Program) เพื่อเรียกใช้ข้อมูลจากระบบฐานข้อมูลมาประมวลผลโดยโปรแกรมที่พัฒนาข้ึนส่วนใหญ่ มักจะ
ใช้ร่วมกับค าสั่งในกลุ่ม Data Manipulation Language (DML) ของ Query Language เพื่อเรียกใช้
ข้อมูลจากฐานข้อมูล 
             1.6.4.2 End User ได้แก่ ผู้ที่น าข้อมูลจากฐานข้อมูลไปใช้งาน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม 
ดังนี ้
                          1.6.4.2.1 Native User ได้แก่ ผู้ใช้ที่เรียกใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลโดยอาศัย
โปรแกรมที่พัฒนา 
     1.6.4.2.2 Sophisticated User ได้แก่ ผู้ใช้ที่เรียกใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลด้วย
ประโยคค าสั่งของ Query Language ซึ่งโดยทั่วไปผลิตภัณฑ์ทางด้านฐานข้อมูลที่จ าหน่ายอยู่ในท้องตลาด
จะมีส่วนที่ยอมให้ผู้ใช้ประโยคค าสั่งของ Query Language เพื่อเรียกใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลได้โดยตรง 



ส าหรับประโยคค าสั่งเหล่านี้จะถูกส่วน Query Processor ของโปรแกรม DBMS แปลงให้อยู่ในรูปของ
ค าสั่งในกลุ่ม Data Manipulation Language  
             1.6.4.3 Database Administrator (DBA) ได้แก่ ผู้บริหารที่ท าหน้าที่ควบคุมและ
ตัดสินใจในการก าหนดโครงสร้างของฐานข้อมูล ชนิดของข้อมูล วิธีการจั ดเก็บข้อมูล รูปแบบในการ
เรียกใช้ข้อมูล ความปลอดภัยของข้อมูลและกฎระเบียบที่ใช้ควบคุมความถูกต้องของข้อมูลภายใน
ฐานข้อมูล โดยอาศัยค าสั่งในกลุ่ม Data Definition Language (DDL) ซึ่งเป็นอีกส่วนหนึ่งของ Query 
Language เป็นตัวก าหนด  
 
2. วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับระบบจัดการฐานข้อมูล 

    ระบบจัดการฐานข้อมูล (Database Management System : DBMS) หรือเรียกว่า ดีบีเอ็มเอส เป็น
กลุ่มโปรแกรมที่ท าหน้าที่เป็นตัวกลางในระบบติดต่อระหว่างผู้ใช้กับฐานข้อมูล เพื่อจัดการและควบคุม
ความถูกต้อง ความซ้ าซ้อน และความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลต่าง ๆ ภายในฐานข้อมูลซึ่งต่างจากระบบ
แฟ้มข้อมูลที่หน้าที่เหลา่น้ีจะเป็นหน้าที่ของโปรแกรมเมอร์ ในการติดต่อกับข้อมูลในฐานข้อมูลไม่ว่าจะด้วย
การใช้ค าสั่งในกลุ่มดีเอ็มแอล (DML) หรือดีดีแอล (DDL) หรือจะด้วยโปรแกรมต่าง ๆ  ทุกค าสั่งที่ใช้กระท า
กับข้อมูลจะถูก DBMS น ามาคอมไพล์เป็นการปฏิบัติการ (Operation) ภายใต้ค าสั่งนั้น ๆ เพื่อน าไป
กระท ากับตัวข้อมูลภายในฐานข้อมูลต่อไป ส าหรับส่วนการท างานต่าง ๆ  ภายใน DBMS ที่ท าหน้าที่แปล
ค าสั่งไปเป็นการปฏิบัติการต่าง ๆ กับข้อมูลนั้น 

 2.1 ความหมายของระบบจัดการฐานข้อมูล 

                ชาญชัย ศุภอรรถกร (2556, น.1) ได้กล่าวว่า ระบบจัดการฐานข้อมูล คือ ซอฟต์แวร์ที่
เปรียบเสมือนสื่อกลางระหว่างผู้ใช้และโปรแกรมต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการใช้ฐานข้อมูล ซึ่งมีหน้าที่ช่วยให้
ผู้ใช้เข้าถึงข้อมูลได้ง่าย สะดวก และมีประสิทธิภาพ การเข้าถึงข้อมูลของผู้ใช้อาจเป็นการสร้างฐานข้อมูล 
การแก้ไขข้อมูล หรือการเรียกดูข้อมูลตามเงื่อนไขต่าง ๆ ออกมา โดยผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องรับรู้เกี่ยวกับ
รายละเอียดภายในโครงสร้างของฐานข้อมูล และสุดท้ายในการที่จะใช้งาน DBMS ได้ก็ต้องกระท าผ่าน
ระบบหรือโปรแกรมที่เรียกใช้ข้อมูล (Application Programs) ดังรูปภาพต่อไปนี้ 
 



 
 

ภาพ 2.1  องค์ประกอบของระบบฐานข้อมูล และความสัมพนัธ์ 

ที่มา : ชาญชัย ศุภอรรถกร 

 
 2.2 หน้าท่ีของระบบจัดการฐานข้อมูล 
      กิตติ ภักดีวัฒนะกุล (2550, น.16) ได้กล่าวถึงหน้าที่ของระบบจัดการฐานข้อมูล ดังนี้ 

      2.2.1 แปลค าสั่งที่ใช้จัดการกับข้อมูลภายในฐานข้อมูล ให้อยู่ในรูปแบบที่ฐานข้อมูลเข้าใจ 

      2.2.2 น าค าสั่งต่าง ๆ ซึ่งได้รับการแปลแล้วไปสั่งให้ฐานข้อมูลท างาน เช่น การเรียกใช้ 

(Retrieve) จัดเก็บ (Update) ลบ (Delete) เพิ่มข้อมูล (Add) เป็นต้น 

      2.2.3 ป้องกันความเสียหายที่จะเกิดข้ึนกับข้อมูลภายในฐานข้อมูล โดยจะคอยตรวจสอบว่า

ค าสั่งใดที่สามารถท างานได้ และค าสั่งใดที่ไม่สามารถท างานได้ 

      2.2.4 รักษาความสัมพันธ์ของข้อมูลภายในฐานข้อมูลให้มีความถูกต้องอยู่เสมอ 

      2.2.5 เก็บรายละเอียดต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลภายในฐานข้อมูลไว้ในพจนานุกรมข้อมูล 

(Data Dictionary) ซึ่งรายละเอียดเหล่านี้มักจะถูกเรียกว่า เมทาดาต้า (MetaData) ซึ่งหมายถึง "ข้อมูล

ของข้อมูล" 

      2.2.6 ดูแลการใช้งานให้กับผู้ใช้ ในการติดต่อกับตัวจัดการระบบแฟ้มข้อมูลได้ โดยจะท า 

หน้าที่ติดต่อกับระบบแฟ้มข้อมูลซึ่งเสมือนเป็นผู้จัดการแฟ้มข้อมูล (File Manager) น าข้อมูลจาก

หน่วยความจ าส ารองเข้าสู่หน่วยความจ าหลักเฉพาะส่วนที่ต้องการใช้งาน และท าหน้าที่ประสานกับตัว

จัดการระบบแฟ้มข้อมูลในการจัดเก็บ เรียกใช้ และแก้ไขข้อมูล 

      2.2.7 ควบคุมการใช้ข้อมูลพร้อมกัน (Concurrency Control) ในระบบคอมพิวเตอร์ที่ใช้อยู่

ปัจจุบัน โปรแกรมการท างานมักจะเป็นแบบผู้ใช้หลายคน (Multi User) จึงท าให้ผู้ใช้แต่ละคนสามารถ

เรียกใช้ข้อมูลได้พร้อมกัน ระบบจัดการฐานข้อมูลที่มีคุณสมบัติควบคุมการใช้ข้อมูลพร้อมกัน จะท าการ



ควบคุมการใช้ข้อมูลพร้อมกันของผู้ใช้หลายคนในเวลาเดียวกันได้ โดยมีระบบการควบคุมที่ถูกต้อง

เหมาะสม เช่น ถ้าการแก้ไขข้อมูลนั้นยังไม่เรียบร้อย ผู้ใช้อื่น ๆ ที่ต้องการเรียกใช้ข้อมูลจะไม่สามารถเรียก

ข้อมูลนั้น ๆ ข้ึนมาท างานได้ ต้องรอจนกว่าการแก้ไขข้อมูลของผู้ที่เรียกใช้ข้อมูลนั้นก่อนจะเสร็จเรียบร้อย

จึงจะสามารถเรียกข้อมูลนั้นไปใช้งานต่อได้ ทั้งนี้เพื่อป้องกันไม่ให้เกิดปัญหาการเรียกใช้ข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง 

      2.2.8 ควบคุมระบบความปลอดภัยของข้อมูลโดยป้องกันไม่ให้ผู้ที่ไม่ได้รับอนุญาตเข้ามา

เรียกใช้หรือแก้ไขข้อมูลในส่วนป้องกันเอาไว้พร้อมทั้งสร้างฟังก์ช่ันในการจัดท าข้อมูลส ารอง 

      2.2.9 ควบคุมการใช้ข้อมูลในสภาพที่มีผู้ใช้พร้อม ๆ กันหลายคนโดยจัดการเมื่อมีข้อผิดพลาด

ของข้อมูลเกิดข้ึน 

  

 2.3 โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 

                อ านาจ ทองขาว (2550, น.163) ได้กล่าวว่า โปรแกรมจัดการฐานข้อมูลเป็นโปรแกรมที่มี
คุณสมบัติในการจัดกลุ่มข้อมูลจ านวนมากรวมไว้ด้วยกันอย่างมีระเบียบ และข้อมูลในกลุ่มจะต้องมี
ความสัมพันธ์กัน เช่น ข้อมูลสินค้าในคลังสินค้า ข้อมูลบุคลากรในหน่วยงานต่าง ๆ โป รแกรมจัดการ
ฐานข้อมูลมีหลายประเภท เช่น โอราเคิล (ORACLE) ไมโครซอฟต์เอสคิวแอลเซิร์ฟเวอร์ (Microsoft SQL 
Server) มายเอสคิวแอล (MySQL) ฟอกซ์โปร (FoxPro) ไมโครซอฟต์เอกซ์เซส (Microsoft Access) 
      2.3.1 Microsoft Access 
             โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซสเป็นโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างข้อมูล เพื่อจัดเก็บและ

จัดการข้อมูลได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว ไม่ว่าจะเป็นการเพิ่ม แก้ไข หรือลบข้อมูลตลอดจนการค้นหา

ข้อมูลตามเงื่อนไขที่ก าหนด นอกจากนี้โปรแกรมยังสามารถพิมพ์รายงานได้อย่างสวยงาม       

                       2.3.1.1 ชนิดของข้อมูล 

              ชนิดของข้อมูลมีความส าคัญมากต่อการจัดเก็บข้อมูล สามารถแบ่งชนิดของ

ข้อมูลได้เป็นหลายประเภท เมื่อสร้างฐานข้อมูลจะต้องค านึงถึงชนิดของฐานข้อมูลเป็นส าคัญ รายละเอียด

ชนิดของข้อมูลรวบรวมไว้ดังตารางที่ 2.1 

ตาราง 2.1  ชนิดของข้อมูล 

ชนิดข้อมูล ลักษณะข้อมลู ขนาดสูงสุด 
TEXT ข้อความที่เป็นตัวอักษร สัญลักษณ์ หรือตัวเลขที่ไม่ใช่ในการค านวณ 255 ตัว 
MEMO ข้อความที่เป็นหมายเหตุหรือบันทึกข้อความ 65635 ตัว 



ชนิดข้อมูล ลักษณะข้อมลู ขนาดสูงสุด 
NUMBER ข้อมูลตัวเลขที่ใช้ในการค านวณ 1-16 ไบต ์
DATE/TIME ข้อมูลวันที่และเวลา 8 ไบต ์
CURRENCY ข้อมูลตัวเลขในรูปแบบทางการเงิน 8 ไบต์ 
AUTO 
NUMBER 

เป็นตัวเลขจ านวนเต็มแบบล าดับที่โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เอส
จะก าหนดค่าให้โดยอัตโนมัติเมื่อมีการเพิ่มข้อมูลใหม่ 

4 ไบต ์

YES/NO เป็นข้อมูลทางตรรกะ ซึ่งมีสถานะเป็นจริงหรือเท็จ 1 ไบต ์
OLE OBJECT เป็นข้อมูลหรืออ็อบเจกต์ที่ถูกสร้างจากโปรแกรมอื่น เช่น แฟ้ม แผ่น 

ตารางท าการ แฟ้มเอกสาร รูปภาพ กราฟ เสียง 
1  กิกะไบต์ 

HYPERLINK เป็นข้อความที่ใช้อ้างอิงไปยังเว็บไซต์ต่าง ๆ แต่ ล ะส่ วน 
2048 ตัว 

 

    2.3.1.2 ค าศัพท์เกี่ยวกับฐานข้อมูล 

              2.3.1.2.1 เอนทิตี้ (entity) หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่อ้างถึงในฐานข้อมูลสิ่งเหล่าน้ี

อาจเป็นได้ทั้งรูปธรรม คือ คน สัตว์ สิ่งของ เช่น เอนทิตี้นักศึกษา เอนทิตี้สินค้า หรือนามธรรม เช่น 

เอนทิตีค้วามร่ ารวย เป็นต้น 

              2.3.1.2.2 ลักษณะประจ า (attribute) คือ สิ่งที่ใช้บอกคุณสมบัติหรือเนื้อหา

ของเอนทิตี้ เช่น เอนทิตี้พนักงานจะประกอบด้วยลักษณะประจ าต่าง ๆ  คือ รหัสประจ าตัว ช่ือ นามสกุล 

แผนก วุฒิการศึกษา วันเข้าท างาน เป็นต้น 

              2.3.1.2.3 ทูปเปิ้ล (tuple) คือ ข้อมูลที่เป็นสมาชิกของเอนทิตี้นั้น ๆ 

              2.3.1.2.4 คีย์หลัก (primary key) หมายถึง เขตข้อมูลใดเขตข้อมูลหนึ่งหรือ

หลาย ๆ เขตข้อมูลประกอบกันในตารางหนึ่ง ซึ่งเมื่อหยิบข้อมูลในเขตข้อมูลที่เป็นคีย์หลักแล้วจะสามารถ

เป็นตัวแทนของข้อมูลในระเบียนนั้นได้เลย เพราะฉะนั้น เขตข้อมูลที่เป็นเขตข้อมูลหลักได้จะต้องเป็นหนึ่ง

เดียว (unique) เช่น เขตข้อมูลรหัสพนักงานในตารางพนักงาน เขตข้อมูล เลขประจ าตัวประชาชนใน

ตารางทะเบียนราษฎร์ หรือเขตข้อมูลรหัสสินค้าในตารางสินค้า นอกจากนั้นแล้ว เขตข้อมูลที่เป็นคีย์หลัก

จะต้องมีค่าเสมอ จะเป็นเขตข้อมูลว่าง (null) ไม่ได้ 



             2.3.1.3 ชนิดของข้อมูลที่อยู่ในฐานข้อมูล ในฐานข้อมูลของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์

เซส มีข้อมูลอยู่ 7 ชนิด ได้แก่ 

              2.3.1.3.1 ตาราง (table) คือ ที่รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องราวที่ก าหนด เป็น

ส่วนที่เก็บข้อมูลดิบของฐานข้อมูล ประกอบด้วยข้อมูลแนวตั้งเรียกว่า เขตข้อมูล และแนวนอนเรียกว่า

ระเบียน 

              2.3.1.3.2 แบบสอบถาม (query)  คือ เป็นข้อมูลที่ส า คัญมากในการ

ประมวลผลและแสดงผล เนื่องจาก Table มีหน้าที่เก็บข้อมูล แต่ไม่มีเครื่องมือในการประมวลผล ดังนั้น 

การวิเคราะห์ การค านวณ ต้องใช้คิวรี่ในการท างาน     

              2.3.1.3.3 ฟอร์ม (form) คือ เป็นข้อมูลที่ใช้ติดต่อกับผู้ใช้ทางจอภาพซึ่ง

ก าหนดหน้าที่ได้ทั้งการป้อนและการแสดงผลข้อมูล ในการป้อนข้อมูลด้วยฟอร์ม มีเครื่องมือสนับสนุน 

และควบคุมการป้อนข้อมูล เช่น Combo Box ค่าคุณสมบัติต่าง ๆ ซึ่งฟอร์มใช้แหล่งของข้อมูลจาก Table 

หรือ Query 

              2.3.1.3.4 รายงาน (report) คือ เป็นข้อมูลในการแสดงผลออกมาทาง

เครื่องพิมพ์ วิธีการออกแบบรายงานมีความคล้ายคลึงกับการออกแบบฟอรม์ แต่แตกต่างกันในเรื่องวิธีการ

จัดกลุ่มข้อมูลในการสร้างรายงาน และการออกแบบ จะต้องพิจารณาถึงข้อมูลและการแสดงผลที่ต้องการ 

โดยการเลือกข้อมูลจาก Table หรือ Query ที่เหมาะสม 

              2.3.1.3.5 เพจ (page) คือ เป็นการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของการพิมพ์ ซึ่ง

เป็นการพิมพ์ทั้งออกหน้าจอและพิมพ์ออกทางเครื่องพิมพ์ 

              2.3.1.3.6 มาโคร (macro) คือ เป็นชุดค าสั่งส าเร็จรูปส าหรับการบริหาร และ

ควบคุมการท างานของโปรแกรมและระบบฐานข้อมูล เช่น การเปิดฟอร์ม การสั่งพิมพ์รายงาน การเปิดคิว

รี่ การแปลงข้อมูลจาก Access ไปเป็นไฟล์ประเภทอื่น เป็นต้น 

              2.3.1.3.7 มอดูล (module) คือ ที่เก็บค าสั่งที่ออกแบบมาสามารถท างาน

ตามที่ก าหนดเหมือนกับมาโคร แต่โมดูลของไมโครซอฟต์เอกซ์เซสจะเขียนด้วยภาษาเอกซ์เซสเบสิก 

(Access Basic)  

              2.3.1.3.8 ช่ือของวัตถุ คือ การก าหนดช่ือให้แก่วัตถุ ซึ่งสามารถตั้งได้ยาวสูงสดุ 

64 ตัว โดยสามารถใช้ตัวอักษร ตัวเลข หรือเครื่องหมายใด ๆ ได้ ยกเว้น จุด (.) เครื่องหมายอัศเจรีย์ (!) 

เครื่องหมายฝนทอง (‘) และวงเลบ็เหลี่ยม ([]) สามารถใช้ช่องว่างได้แต่ห้ามใช้น าหน้าช่ือ      



                 2.3.2 โปรแกรม Oracle คือ Object - Relational Database Management System 

(ORDBMS) หรือ โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ซึ่งเป็นโปรแกรมจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์หรือ RDBMS 

(Relational Database Management System) ตัวโปรแกรมนี้จะท าหน้าที่เป็นตัวกลางคอยติดต่อ

ประสานระหว่างผู้ใช้และฐานข้อมูล ท าให้ผู้ใช้งานสามารถใช้งานฐานข้อมูลได้สะดวกข้ึน เช่น การค้นหา

ข้อมูลต่าง ๆ ภายในฐานข้อมูลที่ง่ายและสะดวก โดยผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องทราบถึงโครงสร้างภายในของ

ฐานข้อมูลก็สามารถเข้าใช้ฐานข้อมูลนั้นได้ มีความสามารถท างานได้ทั้งในรูปแบบ Rational และบาง

คุณสมบัติของ Object Oriented เป็นผลิตภัณฑ์จากบริษัทออราเคิลและยังเป็น RDBMS เชิงพาณิชย์ตัว

แรกของโลก ออราเคิลเซิร์ฟเวอร ์มีความสามารถโดดเด่นในด้านการจดัการฐานข้อมลู มีความน่าเช่ือถือสงู 

(reliable) ด้วยเทคโนโลยี Rollback Segment ซึ่งเป็นลิขสิทธ์ิของบริษัทออราเคิล โดยปกติ Log file 

หรือไฟล์ที่เก็บ Transaction ของระบบ  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2.2  โปรแกรม Oracle 

ที่มา : เครือข่ายผูป้ฏิบัติงาน IT มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์

             2.3.2.1 การท างานของ Oracle 

              ในการติดต่อใช้งานกับ Oracle Database นั้น เราต้องใช้ภาษา SQL (ซึ่งบาง

ท่านเรียกว่า SEQUEL) ซึ่งเป็นภาษาที่ใช้ในการก าหนด และจัดการกับ Database (DDL, DML) การ

ท างานกับ Database ในแบบ Relational Database นั้น หมายความว่า Database Engine จะมีการ

จัดเก็บข้อมูล ในลักษณะที่เป็นกลุ่มของข้อมูลที่มีความสัมพันธ์กัน ใน 1 Database สามารถที่จะมี Table 

ตั้งแต่ 1 table เป็นต้นไป และในแต่ละ Table ก็สามารถมีได้หลาย Column หลาย Row โดยปกตินั้น 

Oracle Database Software จะแบ่งออกเป็น 4 ประเภทด้วยกัน คือ 



              2.3.2.1.1 Oracle Enterprise Edition จะเป็นEdition ที่มีความสามารถครบ

ที่สุด มี Feature ตามที่ Oracle โฆษณาไว้ทุกอย่าง 

              2.3.2.1.2 Oracle Standard Edition จะมีความสามารถน้อยกว่า Enterprise 

Edition ซึ่งถูกออกแบบเพื่อรองรับงานระดับ Department โดยความสามารถที่ขาดหายไปจาก 

Enterprise Edition ก็ อย่ า ง เ ช่น  การท า  Parallel Processing และ  Function ที่ เ กี่ ย วกั บ  Data 

Warehousing เป็นต้น 

              2.3.2.1.3 Oracle Personal Edition จะมี ความสามารถใกล้ เ คียงกับ 

Enterprise Edition เกือบทุกอย่าง เพียงแต่ว่า Edition นี้ถูกออกแบบให้ใช้งาน Database ได้เพียงแค่

คนเดียว 

              2.3.2.1.4 Oracle Lite ถูกออกแบบเพื่อให้ใช้งานกับอปุกรณ์ประเภท Mobile 

อย่าง Palm หรือ Windows CE เป็นต้น 

             2.3.2.2 ข้อดีของ Oracle 

              2.3.2.2.1 เทคโนโลยี Rollback Segment ถูกน ามาใช้ในโปรแกรม Oracle 

ประโยชน์ Rollback Segment คือ สามารถจัดการกับข้อมูลในกรณีที่เกิดการล้มเหลวของระบบ หรือ

ภาวะระบบไม่สามารถให้บริการได้ ด้วยเทคโนโลยี Rollback Segment จะจัดการ Instance Recovery 

ข้อมูลไม่ให้เกิดความเสียหายอันเนื่องมาจากการล้มเหลวของระบบได้อย่างดีมาก 

              2.3.2.2.2 Oracle ยังมีส่วนที่ เรียกว่า Timestamp ท างานเกี่ยวข้องกับ 

Concurrency Control เป็นส่วนที่จัดการการท างานกับหลาย ๆ  Transaction ในเวลาเดียวกันโดยทุก ๆ 

Transaction จะมี Timestamp เป็นตัวก าหนดเวลาเริ่มต้นของการประมวลผล (Process) ซึ่งช่วยในการ

ขจัดปัญหาหลักของ Concurrency Problems 

              2.3.2.2.3 Oracle ใช้ได้กับฐานข้อมูลกว่า 80 แพลตฟอร์ม ซึ่งครอบคลุมเกอืบ

ทุกแพลตฟอร์มที่มีอยู่ในปัจจุบัน เริ่มตั้งแต่เครื่องคอมพิวเตอร์บนเมนเฟรม , มินิคอมพิวเตอร์, พีซี บน

ระบบปฏิบัติการตั้งแต่ Window 9x, NT, Window CE, UNIX, SOLARIS, LINUX โดยที่ในทุกพอร์ตมี

โครงสร้างเหมือนกัน ๆ  หมด ค าสั่งที่ใช้ก็เป็นแบบเดียวกัน สามารถท างานร่วมกันได้ สามารถน าข้อมูลจาก

พอร์ตหนึ่งไปพอร์ตอื่นได้อย่างไม่มีปัญหา (อ านาจ ทองขาว, 2550, น.177)        

                

 



               2.3.3 Microsoft SQL Server 

             SQL ย่อมาจาก structured query language คือ ภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 

เพื่อจัดการกับฐานข้อมูลโดยเฉพาะ เป็นภาษามาตราฐานบนระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และเป็นระบบ

เปิด (open system) หมายถึง เราสามารถใช้ค าสั่ง SQL กับฐานข้อมูลชนิดใดก็ได้ และค าสั่งงานเดียวกัน 

เมื่อสั่งงานผ่านระบบฐานข้อมูลที่แตกต่างกันจะได้ผลลัพธ์เหมือนกัน ท าให้เราสามารถเลือกใช้ฐานข้อมูล

ชนิดใดก็ได้ โดยไม่ยึดติดกับฐานข้อมูลใดฐานข้อมูลหนึ่ง นอกจากนี้แล้ว SQL ยังเป็นช่ือโปรแกรม

ฐานข้อมูล ซึ่งโปรแกรม SQL เป็นโปรแกรมฐานข้อมูลที่มีโครงสร้างของภาษาที่เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน มี

ประสิทธิภาพการท างานสูง สามารถท างานที่ซับซ้อนได้โดยใช้ค าสั่งเพียงไม่กี่ค าสั่ง โปรแกรม SQL จึง

เหมาะที่จะใช้กับระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ และเป็นภาษาหนึ่ง   ซึ่งแบ่งการท างานได้เป็น 4 ประเภท 

ดังนี ้

             1) Select query ใช้ส าหรับดึงข้อมูลที่ต้องการ 

             2) Update query ใช้ส าหรับแก้ไขข้อมูล 

             3) Insert query ใช้ส าหรับการเพิ่มข้อมูล 

              4) Delete query ใช้ส าหรับลบข้อมูลออกไป 

             Microsoft SQL Server คือ ระบบจัดการฐานข้อมูลพัฒนาโดยไมโครซอฟท์ซึง่ใช้ภาษา 

T-SQL ในการดึงเรียกข้อมูล เป็นแพล็ตฟอร์มข้อมูลสารสนเทศและเซิร์ฟเวอร์ฐานข้อมูลแบบครบวงจรที่

มอบเทคโนโลยีที่พร้อมส าหรับองค์กรขนาดใหญ่และเครื่องมือที่ช่วยให้บุคลากรได้ประโยชน์จากข้อมูลที่มี

อย่างเต็มที่โดยมีต้นทุนส าหรับเจ้าของ (Total Cost of Ownership) ที่ต่ าที่สุด ผู้ใช้จะได้รับประสิทธิภาพ

การท างาน ความพร้อมในการให้บริการ และระบบความปลอดภัยที่สูงข้ึน ในขณะเดียวกันก็มีเครื่องมือใน

การจัดการและการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ช่วยให้เกิดการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ และมอบข้อมูลเชิงลึกที่

ใช้งานได้เต็มที่ผ่าน BI ที่ผู้ใช้จัดการได้ด้วยตนเอง 

 



 
 

ภาพ 2.3  โปรแกรม Microsoft SQL 

ที่มา : ส านักคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

             2.3.3.1 ประโยชน์ของการใช้งาน SQL Server 

              2.3.3.1.1 พร้อมใช้งานทันทีหลังการติดตั้ง ระบบการท างานที่ได้รับการพัฒนา

เพิ่มเติมตั้งแต่เรื่องของระบบการบีบอัดข้อมูลและการส ารองข้อมูล (Data and Backup Compression) 

ไปจนถึงขีดความสามารถในการท าการตรวจสอบข้อมูล ตลอดจนระบบ Database Mirroring ที่ได้รับการ

ปรับปรุงใหม่นั้น ท าให้ใช้งานได้ทันทีโดยไม่ต้องก าหนดค่าให้กับแอพพลิเคช่ันต่าง ๆ ที่คุณใช้อยู่ซ้ าอีกรอบ 

              2.3.3.1.2 ปกป้องและดูแลข้อมูลอย่างเหนือช้ัน ด้วย SQL Server 2008 และ 

SQL Server 2008 R2 คุณจะสามารถใช้ฟังก์ช่ันการเข้ารหัสข้อมูลและความสามารถในการตรวจสอบ

ฐานข้อมูล (Database Auditing) ที่มีอยู่ในแอพพลิเคช่ันของคุณได้อย่างง่ายดาย 

              2.3.3.1.3 ง่ายในการจัดการ สัมผัสคุณลักษณะใหม่ ๆ อย่างเช่น ระบบการ

บริหารจัดการเซิฟเวอร์แบบก าหนดนโยบาย (policy based server management) และชุดเครื่องมือ

ใหม่ต่าง ๆ เช่น Performance Data Collection ที่จะช่วยให้คุณสามารถรับมือกับข้อมูลที่เพิ่มข้ึนได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

              2.3.3.1.4 ก้าวสู่อีกหนึ่งสมรรถนะการท างาน SQL Server 2008 และ SQL 

Server 2008 R2 ได้มีการปรับแต่งประสิทธิภาพการท างานในหลายส่วน รวมไปถึงการพัฒนาระบบ 

Analysis Services, ระบบ Reporting Services และ  ระบบ  Integration Services ด้ วยจึ งท าให้



ประสิทธิภาพการท างานของ SQL Server ในองค์กรของคุณนั้นมีประสิทธิภาพที่เพิ่มข้ึน อย่างมาก 

อย่างเช่น ไมโครซอฟท์และบริษัท Unisys ที่ได้สร้างสถิติใหม่ของ ETL performance record ด้วยการ

โหลดข้อมูลปริมาณ 1 เทราไบท์ ได้ภายในระยะเวลาน้อยกว่า 30 นาที ผ่านแพล็ตฟอร์มของ SQL Server 

2008 Integration Services ดูรายละเอียดเกี่ยวกับประสิทธิภาพการท างานของ SQL Server 2008 ใน

ด้านอื่น ๆ ได้เพิ่มเติมจาก performance records 

              2.3.3.1.5 การตอบสนองที่ค านวณเวลาล่วงหน้าได้ คุณลักษณะใหม่ ๆ เช่น 

ระบบ query governor และ data compression พร้อมด้วยการออกแบบที่รองรับการขยายระบบใน

อนาคตช่วยให้องค์กรขนาดใหญ่สามารถสร้างโซลูชันที่มีความน่าเช่ือถือและมีเสถียรภาพการท างานเพื่อ

รองรับการใช้งานของ user ที่มีหลากหลายได้ 

              2.3.3.1.6 ความสามารถที่รองรับการสร้างระบบธุรกิจอัจฉริยะ (Business 

Intelligence) คุณลักษณะในการจัดท ารายงาน (Reporting) ที่สามารถใช้งานได้ร่วมกับแอพพลิเคช่ันต่าง 

ๆ ของ Microsoft Office และแอพพลิเคช่ันช่วยออกแบบรายงาน (Report Designer Application) จะ

ช่วยให้ผู้ใช้สามารถสร้างรายงานที่มีประสิทธิภาพได้ โดยไม่ต้องอาศัยความช่วยเหลือจากแผนกอื่นหรือ

จากทีมนักพัฒนาซอฟต์แวร์เลย (อ านาจ ทองขาว, 2550, น.195) 

 
3. ข้อมูลท่ัวไปของอุทยานการเรียนรู้สิรินธร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
 3.1 ชื่อและท่ีตั้งของสถานประกอบการ 

       หน่วยบริการแหล่งเรียนรู้ (อุทยานการเรียนรู้สิรินธร) ส านักงานบริหาร อพ.สธ. - มทส. 
สังกัดศูนย์อนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเนื่องมาจากพระราชด าริฯ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี ตั้งอยู่ที่ 111 
ถนนมหาวิทยาลัย ต าบลสุรนารี อ าเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา ได้รับพระมหากรุณาธิคุณจากสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  พระราชทานนามและเสด็จพระราชด าเนินทรงเปิด           
อุทยานการเรียนรู้สิรินธร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี จังหวัด
นครราชสีมา เมื่อวันที่ 1 พฤศจิกายน 2554 โดยอุทยานการเรียนรู้สิรินธร เป็นแหล่งเรียนรู้ที่แสดงให้เหน็
ถึงการบูรณาการในการสร้างสรรค์ภูมิรู้ ภูมิธรรม ภูมิปัญญา เพื่อให้นักเรียน นิสิต นักศึกษา เยาวชนและ
ประชาชนทั่วไป ได้ศึกษาหาความรู้ภายนอกห้องเรียน ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมที่แสดงความ
รับผิดชอบต่อสังคมของมหาวิทยาลัย (มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี, 2561) 
 
 



 3.2 การให้บริการหลักขององค์กร 

      อุทยานการเรียนรู้สิรินธร เป็นแหล่งเรียนรู้ภายในมหาวิทยาลัยเกิดข้ึนหลังจากการจัดแสดง

นิทรรศการในงานแสดงเกษตรและอุตสาหกรรมโลกปี 2538 (World Tech’95) โดยมีวัตถุประสงค์เป็น

แหล่งศึกษาและถ่ายทอดองค์ความรู้เกี่ยวกับพรรณไม้ แมลงกับสิ่งแวดล้อม ภูมิปัญญาพื้นบ้านอีสาน 

เทคโนโลยีต้นแบบ ลักษณะการให้บริการของอุทยานการเรียนรู้สิรินธร ได้แก่ ให้บริการเยี่ยมชม และเป็น

สถานที่พักผ่อนหย่อนใจส าหรับประชาชนทั่วไป บริการน าชมนิทรรศการแก่ประชาชนที่สนใจเป็นหมู่คณะ 

บริการจัดกิจกรรมถ่ายทอดความรู้ให้กับนักเรียน นักศึกษา ทุกระดับช้ัน บริการฝึกงาน จัดฝึกอบรม

วิทยากรให้กับนักศึกษา และประชาชนที่สนใจ ปัจจุบันมีแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ที่รองรับการจัดกิจกรรม

ส าหรับผู้เข้าร่วมกิจกรรม และเข้าเยี่ยมชม ดังนี้  

      3.2.1 สวนพฤกษศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

    สวนพฤกษศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  ด าเนินการสร้างในปี พ.ศ. 2556 

เพื่อส่งเสริมการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชสนับสนุนโครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเนื่องมาจากพระราชด าริ  

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี โดยมีวัตถุประสงค์ ปลูกจิตส านึก รักหวงแหน และ

ตระหนักในคุณค่าของพฤกษชาติของท้องถ่ินและประเทศ ให้กับนักเรียน นักศึกษา และประชาชนที่สนใจ 

อันน าไปสู่ความร่วมมือ ร่วมใจกันส่งเสริมพันธุกรรมพืชอย่างยั่งยืน ทั้งยังเพิ่มพื้นที่สีเขียวที่มีความร่มรื่น 

สวยงาม ภายในอาคารจัดการแสดงความรู้เกี่ยวกับพรรณไม้ โดยแบ่งออกเป็น 5 กลุ่มที่ส าคัญ คือ 

โรงเรือนพันธ์ุไม้ในป่าเต็งรัง โรงเรือนพืชอวบน้ า โรงเรือนอาณาจักรพืช สวนพืชสมุนไพร และอาคาร

นิทรรศการ 



 
 

ภาพ 2.4  สวนพฤกษศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

ที่มา : อุทยานการเรียนรู้สิรินธร มทส. 

 

        3.2.2 อุทยานผีเสื้อเฉลิมพระเกียรต ิ

     อุทยานผีเสื้อเฉลิมพระเกียรติ สร้างข้ึนในปี พ.ศ. 2538 เพื่อเฉลิมฉลองในวโรกาสที่

พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวทรงครองสิริราชสมบัติเป็นปีที่ 50 ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในงานเกษตรและ

อุตสาหกรรมโลก ปี 2538 (World Tech’95)  หลังจากเสร็จสิ้นงานก็ยังคงเปิดให้บริการ โดยมี

วัตถุประสงค์สร้างค่านิยมและปลูกฝังจิตส านึกการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม สร้างสรรค์แนวคิดทางวิทยาศาสตร์

เกี่ยวกับแมลงและสิ่งแวดล้อมให้กับนักเรียน นักศึกษา และประชาชนที่สนใจ โดยใช้ผีเสื้อและแมลงเป็น 

“สื่อ” หรือ “ตัวแทน” ความสัมพันธ์ของการมีชีวิตของสัตว์ พืช และปัจจัยที่เกี่ยวข้องในการด ารงชีวิต 

ภายในอาคารจัดการแสดงความรู้เกี่ยวกับแมลงและสิ่งแวดล้อม โดยแบ่งนิทรรศการออกเป็น 6 กลุ่มที่

ส าคัญ คือ ห้องวิดีทัศน์ ห้องแมลงจิ๋ว สวนผีเสื้อ ห้องพิพิธภัณฑ์แมลง ห้องนิทรรศการแมลงกลางคืน แมลง

มีเสียง และห้องแมลงยักษ์ 



 
 

ภาพ 2.5  อุทยานผีเสื้อเฉลิมพระเกียรต ิ

ที่มา : อุทยานการเรียนรู้สริินธร มทส. 

 

        3.2.3 ห้องไทยศึกษานิทัศน์และวัฒนธรรมอาเซียน 

     ห้องไทยศึกษานิทัศน์และวัฒนธรรมอาเซียน สร้างข้ึนในปี พ.ศ. 2536 เพื่อเป็น

ห้องปฏิบัติการทางมนุษยวิทยาของอีสาน โดยมีวัตถุประสงค์สร้างความตระหนักในคุณค่าภูมิปัญญา

พื้นบ้านและศิลปวัฒนธรรมอีสานให้กับนักเรียน นักศึกษา และประชาชนที่สนใจ โดยเก็บรวบรวมและจัด

แสดง “วัสดุทางวัฒนธรรมของอีสาน” ที่ชาวบ้านยังคงผลิตและใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน วัสดุทาง

วัฒนธรรมที่รวบรวมไว้จ านวนมากกว่า 2,000 ช้ิน ภายในอาคารจัดการแสดงความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญา

พื้นบ้านอีสาน โดยแบ่งนิทรรศการออกเป็น 8 กลุ่มที่ส าคัญ คือ หม่องนี่อีสาน เฮ็ดกิน เฮ็ดส่าง ส่างบ้าน

แปงเฮือน นิทรรศการพระยาก าธรพายัพทิศ นุ่งซิ่นไหมห่มผ้าฝ้าย วัฒนธรรมอาเซียน ม่วนซื่นโฮแซว 

วัฒนธรรมความเช่ือของภาคอีสาน 

 



 
 

ภาพ 2.6  ห้องไทยศึกษานิทัศน์และวัฒนธรรมอาเซียน 

ที่มา : ถ่ายเมื่อวันศุกร์ที่ 4 ตุลาคม 2562 ณ ห้องไทยศึกษานิทัศน์และวัฒนธรรมอาเซียน 

 

        3.2.4 พิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีไทยโบราณ 

             พิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีไทยโบราณ สร้างขึ้นในปี พ.ศ. 2547 เพื่อเป็นที่เก็บหลักฐานแห่ง
ความทรงจ าไว้ให้คนไทยได้ภาคภูมิใจในความสามารถของนักวิทยาศาสตร์และวิศวกรไทยโบราณ โดยมี
วัตถุประสงค์สร้างความตระหนักในคุณค่าของประวัติศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ของบรรพชน
ไทยให้กับนักเรียน นักศึกษา และประชาชนที่สนใจ ให้ได้ศึกษาหาความรู้ ก่อเกิดแรงบันดาลใจในการ
คิดค้นต่อยอดความรู้ในอดีต ภายในอาคารจัดการแสดงความรู้เกี่ ยวกับเทคโนโลยีต้นแบบ โดยแบ่ง
นิทรรศการออกเป็น 7 กลุ่มที่ส าคัญ คือ การปลูกด าหว่านไถ การเก็บเกี่ยว การหุงหาอาหาร การท า
เครื่องนุ่งห่ม อุปกรณ์โลหะ การท ามาค้าขาย และการคมนาคม (เทคโนธานี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
สุรนารี, ม.ป.ป.) 
 



 
 

ภาพ 2.7  พิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีไทยโบราณ 

ที่มา : ถ่ายเมื่อวันศุกร์ที่ 4 ตุลาคม 2562 ณ พิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีไทยโบราณ 

 

 3.3 ต าแหน่งและลักษณะงานท่ีนักศึกษาได้รับมอบหมายให้รับผิดชอบ 

      รับผิดชอบหน้าที่น าชมและบรรยายให้ความรู้แก่ผูเ้ข้าใช้บริการภายในอุทยานการเรยีนรู้สริินธร

ทั้ง 4 อาคาร ได้แก่ สวนพฤกษศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี อุทยานผีเสื้อเฉลิมพระเกียรติ  

ห้องไทยศึกษานิทัศน์และวัฒนธรรมอาเซียน พิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีไทยโบราณ รวมทั้งเป็นผู้ช่วยวิทยากรใน

การจัดกิจกรรมต่าง ๆ  เช่น กิจกรรมวงจรชีวิตผีเสื้อ กิจกรรมจัดสวนขวด กิจกรรมทดสอบวิตามินซี ฯลฯ 

และงานอื่น ๆ ที่ได้รับมอบหมาย 

 

 3.4 พนักงานท่ีปรึกษา และต าแหน่งของพนักงานท่ีปรึกษา 

      3.4.1 นายนราธิป อยู่ส าแดงกิจ      ต าแหน่ง หัวหน้าโครงการบริการแหลง่เรียนรู้                       

                                                         (อุทยานการเรียนรูส้ิรินธร) ปฏิบัติหน้าที่แทนหัวหน้า 

                                                         หน่วยบริการอุทยานการเรียนรูส้ิรินธร 

      3.4.2 นางสาวปัทมา บุญทิพย์        ต าแหน่ง เจ้าหน้าที่บรหิารงานทั่วไป 


