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บทคดัย่อ 

(Abstract) 

โครงงานน้ีเนน้การออกแบบอตัลกัษณ์องคก์รของบริษทั บอนคอม ไอที ซิสเตม็ จ ากดั ซ่ึง

เป็นบริษทัท่ีประกอบกิจการคา้คอมพิวเตอร์ อะไหล่และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ทุกชนิด รวมถึงสินคา้

ไอทีทุกประเภทโดยผา่นส่ือออนไลน์ โดยโครงการน้ีมุ่งเนน้ท่ีจะสร้างส่ิงของอตัลกัษณ์ท่ีเป็น

เอกลกัษณ์และทนัสมยัให้กบับริษทั เพื่อสร้างความเป็นเอกลกัษณ์ใหแ้ก่บริษทั โดยการมุ่งเนน้การ

ออกแบบ อุปกรณ์ต่างๆท่ีเป็นช่ือบริษทัและโลโกท่ี้สะทอ้นค่านิยมและวิสัยทศัน์ของบริษทัอยา่ง

ชดัเจน และเนน้การสร้างสีสันและภาพลกัษณ์ท่ีเป็นเอกลกัษณ์ใหก้บับริษทั 

เพื่อใหก้ารออกแบบมีประสิทธิภาพและสอดคลอ้งกบัภาวะความตอ้งการของลูกคา้และ

กลุ่มเป้าหมายในปัจจุบนั การออกแบบและพฒันาองคป์ระกอบอตัลกัษณ์ของบริษทั รวมถึงการ

ทดสอบและปรับปรุงองคป์ระกอบต่าง ๆ เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ท่ีดีและสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์อง

โครงงานและความตอ้งการของลูกคา้ โดยเร่ิมตน้จากการวิเคราะห์และศึกษาองคก์รเอกลกัษณ์ท่ี

เป็นอยู ่เพื่อสร้างแนวทางการออกแบบท่ีเหมาะสมและทนัสมยัดว้ยการใชเ้ทคโนโลยแีละเคร่ืองมือ

ท่ีทนัสมยั เพื่อใหโ้ครงการสามารถสร้างผลลพัธ์ท่ีมีคุณภาพและตอบสนองต่อความตอ้งการของ

ลูกคา้อยา่งเหมาะสม 
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                                             บทที่ 1 

บทน า 
 

การออกแบบอตัลกัษณ์องคก์รเป็นขั้นตอนส าคญัท่ีช่วยก าหนดและสร้างเสริมเคร่ืองมือส าคญัในการ

สร้างความรู้สึกและบรรลุวตัถุประสงคข์ององคก์ร โดยเฉพาะองคก์รในวงการเทคโนโลยแีละการส่ือสารท่ี

ตอ้งการเสนอตวัใหเ้ป็นท่ีรู้จกัและไดรั้บการยอมรับในตลาดท่ีแข่งขนัอยา่งไม่หยดุย ั้ง 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
การออกแบบอตัลกัษณ์องคก์รส าหรับบริษทั บอนคอม ไอที ซิสเตม็ จ ากดั เกิดขึ้นจากความตอ้งการท่ีจะ

สร้างความรู้สึกและเขา้ใจถึงคุณค่าและพนัธมิตรของบริษทัต่อกบัลูกคา้และตลาด เราเขา้ใจวา่การสร้างองคก์าร

ใหโ้ดดเด่นและมีเอกลกัษณ์สามารถช่วยเสริมสร้างความเช่ือมัน่และความไวว้างใจใหก้บับริษทัในตลาดท่ี

แข่งขนัอยา่งไม่หยดุย ั้งของวงการ IT และเทคโนโลยปัีจจุบนั 

ความส าคญัของโครงงานน้ีอยูท่ี่การสร้างและเพิ่มความรู้สึกขององคก์ร โดยการสร้างอตัลกัษณ์ท่ีเป็น

เอกลกัษณ์และสะทอ้นค่านิยมของเราอยา่งชดัเจนผา่นช่ือและโลโกท่ี้โดดเด่นและทนัสมยั การออกแบบท่ีมี

คุณภาพและเป็นเอกลกัษณ์สามารถช่วยเพิ่มความโดดเด่นใหก้บับริษทัในตลาดและเป็นปัจจยัส าคญัในการดึงดูด

ลูกคา้และพนัธมิตรใหม่ๆ 

นอกจากน้ี การท างานร่วมกนัในโครงการน้ียงัช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจและความร่วมมือระหวา่งทีม

ผูเ้ช่ียวชาญและผูเ้ก่ียวขอ้ง ท าใหเ้ราสามารถสร้างองคป์ระกอบท่ีเป็นเอกลกัษณ์และมีคุณภาพสูงสุด โดยมุ่งมัน่

ในการใหบ้ริการท่ีมีความสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพในตลาดท่ีเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วของวงการ IT และ

เทคโนโลย ีดงันั้น โครงการน้ีมีความส าคญัและคาดหวงัวา่จะเป็นการออกแบบท่ีน่ายินดีและมีประโยชน์ต่อ

องคก์รและตลาดท่ีเราใหบ้ริการ 
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1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 
 1.2.1 สร้างเอกลกัษณ์เฉพาะ สร้างอตัลกัษณ์ท่ีโดดเด่นและเป็นเอกลกัษณ์ท่ีช่วยใหบ้ริษทั บอนคอม ไอที 

ซิสเตม็ จ ากดั แยกตวัจากคู่แข่งในวงการ IT และเทคโนโลย ี

 1.2.2 เสริมสร้างความเช่ือมัน่และความไวว้างใจ เพื่อความเช่ือมัน่และความไวว้างใจให้กบัลูกคา้และ

พนัธมิตรผา่นการสร้างแบรนดท่ี์มีคุณภาพและเป็นเอกลกัษณ์ 

 1.2.3 ดึงดูดและรักษาลูกคา้ ดึงดูดลูกคา้ใหม่และรักษาลูกคา้เดิมโดยสร้างองคป์ระกอบท่ีเป็นเอกลกัษณ์

และทนัสมยั 

 1.2.4 สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของตลาด สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและความรู้สึกของตลาดใน

ปัจจุบนั และตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงในวงการ IT และเทคโนโลยอียา่งมีประสิทธิภาพ 

 1.2.5 เสริมสร้างความเขา้ใจและความร่วมมือในทีม สร้างความเขา้ใจและความร่วมมือในทีมผูเ้ช่ียวชาญ

และผูเ้ก่ียวขอ้งในการพฒันาองคป์ระกอบท่ีเป็นเอกลกัษณ์และมีคุณภาพสูงสุด 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 
 1.3.1 ส่ิงของท่ีตอ้งการใหอ้อกแบบ 

  1.3.1.1 เส้ือฮูด้บอนมีคอม 

  1.3.1.2 เส้ือเช๊ิตบอนมีคอม 

  1.3.1.3 ถุงพลาสติกใส่สินคา้บอนมีคอม 

  1.3.1.4 แกว้น ้าเก็บความเยน็บอนมีคอม 

  1.3.1.5 แผน่รองเมาส์ขนาดใหญ่บอนมีคอม 

  1.3.1.6 คียแ์คป คบีอร์ดคอมพิวเตอร์บอนมีคอม 

 1.3.2 การออกแบบ 
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  1.3.2.1 ออกแบบใหท้นัสมยัและโดดเด่นเป็นตวัเอง 

  1.3.2.2 สามารถน ามาผลิตไดจ้ริงและสามารถใชง้านไดจ้ริง 

1.4 นยิามศัพท์เฉพาะ 
 - อตัลกัษณ์องค์กร เก่ียวขอ้งกบัการเสริมสร้างภาพลกัษณ์ขององคก์าร เพื่อท าใหเ้กิดความแตกต่างใน
ต าแหน่งของธุรกิจขึ้นในสายตาของกลุ่มผูมี้ส่วนไดส่้วนเสีย 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1.5.1 การเสริมสร้างความไวว้างใจ องคก์ารท่ีมีอตัลกัษณ์องคก์รท่ีชดัเจนและโดดเด่นมกัจะไดรั้บความ

ไวว้างใจจากลูกคา้และพนัธมิตรมากขึ้น เน่ืองจากมีการสร้างความเช่ือมัน่ในคุณภาพและการบริการของบริษทั 

 1.5.2 การดึงดูดลูกคา้ใหม่ องคก์ารท่ีมีอตัลกัษณ์ท่ีเป็นเอกลกัษณ์และน่าจดจ ามกัจะดึงดูดความสนใจ

ของลูกคา้ใหม่และช่วยเพิ่มยอดขาย 

 1.5.3 การคงทนในตลาด องคก์ารท่ีมีอตัลกัษณ์ท่ีมีเอกลกัษณ์และมีคุณภาพสูงสุดมกัจะมีความสามารถ

ในการทนทานในตลาดและรับมือกบัการแข่งขนัไดดี้มากขึ้น 

 1.5.4 การสร้างความรู้สึกของผูง้าน องคก์ารท่ีมีอตัลกัษณ์ท่ีเป็นเอกลกัษณ์และน่าภูมิใจมกัจะสร้างความ

ผกูพนัและความรู้สึกของพนกังานในการท างาน 

 1.5.5 การสร้างความต่อเน่ืองของธุรกิจ การสร้างอตัลกัษณ์ท่ีเป็นเอกลกัษณ์และมีคุณภาพสูงสุดช่วยให้

บริษทัสามารถสร้างความต่อเน่ืองในการพฒันาธุรกิจและขยายตวัไปยงัตลาดใหม่ๆ อยา่งมัน่คง 

 

 

 

 

 

 



4 
 

1.6 แผนการด าเนินงาน 
เวลา / ขั้นตอนการ
ด าเนินงาน 

1 ก.พ. 67 12 ก.พ. 67 29 ก.พ. 67 1 มี.ค. 67 12 มี.ค 67 29 มี.ค.67 

การศึกษาขอ้มูล  
และเก็บขอ้มูล 

      

การก าหนดขอบเขต       
การออกแบบ       
การประเมิน       

ตารางท่ี 1.1 แผนการด าเนินงาน 

1.7 เคร่ืองมือท่ีคาดว่าจะต้องใช้ 
 1.7.1 Software 

  1.7.1.1 Adobe Illustrator 

  1.7.1.2 Adobe Photoshop 

 1.7.2 Hardware 

  1.7.2.1  คอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง 
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บทที่ 2 

ทฤษฎแีละหลกัการที่เกีย่วข้อง 
2.1 แนวคดิ ทฤษฎีและเอกสารที่เกีย่วข้อง 

 โครงการออกแบบอตัลกัษณ์ตราสินค้าและพฒันาผลติภัณฑ์ผ้าฝ้าย โดยได้แรงบันดาลใจจาก

ดอกไม้ เมืองเลย กรณีศึกษาผลติภัณฑ์ผ้าฝ้ายชุมชนบ้านกกบก อ.วังสะพุง จ.เลย 

 การวิจยัในคร้ังน้ีเพื่อศึกษาขอ้มูลดอกไมท่ี้ส าคญัในจงัหวดัเลย น ามาถอดอตัลกัษณ์ออกแบบเป็น

ภาพประกอบเพื่อ น าไปท าลวดลายดอกไมโ้ดยมีกระบวนการรีดร้อนลวดลายลงไปบนผา้ฝ้าย โดยใชว้สัดุจากผา้

ฝ้ายบา้นกกบก อ าเภอวงัสะพุง จงัหวดัเลย เพื่อน าผา้ท่ีไดม้าท าการออกแบบผลิตภณัฑท่ี์มีส่วนประกอบของผา้ท่ี

จดัอยูใ่นจ าพวกของใชภ้ายในชีวิตประจ า โดยเร่ิมจากการ 1)การศึกษาขอ้มูลและทบทวนวรรณกรรม 2)การ

ก าหนดขอบเขตการออกแบบ 3)การออกแบบผลิตภณัฑ ์4) ประเมินความพึงพอใจ โดยไดท้ าการศึกษาขอ้มูล

ของดอกไมท่ี้ส าคญัในจงัหวดัเลย น าขอ้มูลท่ีไดม้าท าการออกแบบลวดลาย เรขศิลป์ดอกไมน้ าไปรีดร้อนพิมพ์

ลายลงบนผา้ฝ้าย น าไปพฒันาต่อเป็นผลิตภณัฑจ์ากผา้ฝ้ายท่ีเป็นของใชจ้ าพวกของใชใ้น ชีวิตประจ าวนั มีการ

สร้างแบรนดผ์ลิตภณัฑ ์ภายใตแ้บรนด ์“มาลีวดี” ท่ีมีประโยชน์ใชส้อยและส่งเสริมคุณค่าความงามของ ดอกไม้

จงัหวดัเมืองเลย และไดน้ าไปสู่กระบวนการประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มตวัอยา่งจ านวน 100 คน ผลการ

ประเมิน ความพึงพอใจโดยผูเ้ช่ียวชาญและบุคคลทัว่ไปจ านวน 100 คน พบวา่ คุณภาพของอตัลกัษณ์ตราสินคา้ 

แบรนด ์“มาลีวดี” ภาพประกอบลวดลายเรขศิลป์ดอกไมแ้ละผลิตภณัฑ ์อยูใ่นระดบัดีมาก ซ่ึงในอนาคตการ

พฒันาแบรนดสิ์นคา้ “มาลีวดี” อาจ มีแนวโนม้ท่ีจะพฒันาต่อไป 
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บทที่ 3 

วธิีด าเนินงานโครงงาน 
3.1 เคร่ืองมือหรือโปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ 
 3.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ พร้อมเช่ือมต่อระบบอินเตอร์เน็ต 

 3.1.2 Adobe Illustrator เพื่อการออกแบบลวดลายต่างๆ 

3.1.3 Adobe Photoshop เพื่อการท า MockUp ของส่ิงของต่างๆ 

3.2 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 3.2.1 คิดหวัขอ้โครงงานเพื่อน าเสนอพี่เล้ียงท่ีปรึกษา 

3.2.2 การศึกษาขอ้มูล และเก็บขอ้มูล โดยการส ารวจส่ิงท่ีควรผลิตและแนวทางของบริษทั และค่านิยม

ของบริษทัสัมภาษณ์กบับรรดาผูบ้ริหารพนกังานหรือสมาชิกในองคก์รเพื่อเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัมุมมองและ

ความรู้สึกต่อองคก์ร 

3.2.3 การก าหนดขอบเขต รวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัความตอ้งการและความคาดหวงัของผูส้นใจทั้งภายใน

และภายนอกองคก์ร เช่น ลูกคา้ ผูบ้ริหาร และผูท้  าโครงงาน ก าหนดวตัถุประสงคห์ลกัและวตัถุประสงคร์องของ

โครงงานอยา่งชดัเจน เพื่อให้ทราบถึงผลลพัธ์หรือผลิตภณัฑท่ี์คาดหวงั 

3.2.4 การออกแบบ ผูจ้ดัท าจะออกแบบส่ิงของท่ีละช้ินโดยการเนน้การสร้างบรรยากาศและแสดงเสน่ห์

ขององคก์ร 

3.2.5 การประเมิน โดยการน าเสนอต่อหนา้ผูบ้ริหารและผูจ้ดัการของบริษทัถึงความเหมาะสมของ

องคป์ระกอบส่ิงของท่ีออกแบบ มาเพื่อใหเ้ขา้กบับริษทัและเป็นส่ิงใหม่ๆไม่ซ ้าท่ีส่ิงเคยมีมา 
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บทที่ 4 

ผลการด าเนินงานโครงงาน 
การออกแบบอตัลกัษณ์องคก์รเป็นขั้นตอนส าคญัท่ีช่วยก าหนดและสร้างเสริมเคร่ืองมือส าคญัในการ

สร้างความรู้สึกและบรรลุวตัถุประสงคข์ององคก์ร โดยเฉพาะองคก์รในวงการเทคโนโลยแีละการส่ือสารท่ี

ตอ้งการเสนอตวัใหเ้ป็นท่ีรู้จกัและไดรั้บการยอมรับในตลาดท่ีแข่งขนัอยา่งไม่หยดุย ั้ง  

ซ่ึงมีผลการด าเนินงานโครงงานดงัน้ี 

4.1 ผลการออกแบบอตัลกัษณ์องค์กร 
 การออกแบบอตัลกัษณ์องคก์ร ผูจ้ดัท าไดเ้ร่ิมด าเนินงานตามขั้นตอนการด าเนินงานในบทท่ี 3 แลว้ไดใ้ห้

ผูบ้ริหารเป็นผูค้ดัเลือกส่ิงของท่ีสามารถผลิตและสามารถไปด าเนินการต่อของทางบริษทัไดค้ือ “ถุงพลาสติกใส่

สินคา้บอนมีคอม” แต่ส่ิงของอยา่งอ่ืนท่ีผา่นการคดัเลือกแต่ยงัตอ้งรอดูการผลิตต่อไปคือ “เส้ือฮูด้บอนมีคอม, 

เส้ือเช๊ิตบอนมีคอม, แกว้น ้าเก็บความเยน็บอนมีคอม, แผ่นรองเมาส์ขนาดใหญ่บอนมีคอม, คียแ์คป คีบอร์ด

คอมพิวเตอร์บอนมีคอม” ท่ีซ่ึงตอ้งค านวณงบและการผลิตต่อไป 

4.2 ตัวอย่างการออกแบบอตัลกัษณ์องค์กร 

 

ภาพท่ี 1.1 เส้ือฮูด้บอนมีคอม 
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ภาพท่ี 1.2 เส้ือเช๊ิตบอนมีคอม 

 

ภาพท่ี 1.3 แผน่รองเมาส์ขนาดใหญ่บอนมีคอม 

 

ภาพท่ี 1.4 ถุงพลาสติกใส่สินคา้บอนมีคอม 
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ภาพท่ี 1.5 แกว้น ้าเก็บความเยน็บอนมีคอม 

 

ภาพท่ี 1.5 คียแ์คป คีบอร์ดคอมพิวเตอร์บอนมีคอม 
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บทที่ 5 

สรุปผลการด าเนินงาน และข้อเสนอแนะ 
การออกแบบอตัลกัษณ์องคก์รเป็นขั้นตอนส าคญัท่ีช่วยก าหนดและสร้างเสริมเคร่ืองมือส าคญัในการ

สร้างความรู้สึกและบรรลุวตัถุประสงคข์ององคก์ร โดยเฉพาะองคก์รในวงการเทคโนโลยแีละการส่ือสารท่ี

ตอ้งการเสนอตวัใหเ้ป็นท่ีรู้จกัและไดรั้บการยอมรับในตลาดท่ีแข่งขนัอยา่งไม่หยดุย ั้ง 

5.1 การด าเนินงานการจัดท าโครงงาน 
5.1.1 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

  5.1.1.1 สร้างเอกลกัษณ์เฉพาะ สร้างอตัลกัษณ์ท่ีโดดเด่นและเป็นเอกลกัษณ์ท่ีช่วยใหบ้ริษทั 

บอนคอม ไอที ซิสเตม็ จ ากดั แยกตวัจากคู่แข่งในวงการ IT และเทคโนโลย ี

  5.1.1.2  เสริมสร้างความเช่ือมัน่และความไวว้างใจ เพื่อความเช่ือมัน่และความไวว้างใจใหก้บั

ลูกคา้และพนัธมิตรผา่นการสร้างแบรนดท่ี์มีคุณภาพและเป็นเอกลกัษณ์ 

  5.1.1.3 ดึงดูดและรักษาลูกคา้ ดึงดูดลูกคา้ใหม่และรักษาลูกคา้เดิมโดยสร้างองคป์ระกอบท่ีเป็น

เอกลกัษณ์และทนัสมยั 

  5.1.1.4 สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของตลาด สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและความรู้สึกของ

ตลาดในปัจจุบนั และตอบสนองต่อการเปล่ียนแปลงในวงการ IT และเทคโนโลยอียา่งมีประสิทธิภาพ 

  5.1.1.5 เสริมสร้างความเขา้ใจและความร่วมมือในทีม สร้างความเขา้ใจและความร่วมมือในทีม

ผูเ้ช่ียวชาญและผูเ้ก่ียวขอ้งในการพฒันาองคป์ระกอบท่ีเป็นเอกลกัษณ์และมีคุณภาพสูงสุด 

5.1.2 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

  5.1.2.1 การเสริมสร้างความไวว้างใจ องคก์ารท่ีมีอตัลกัษณ์องคก์รท่ีชดัเจนและโดดเด่นมกัจะ

ไดรั้บความไวว้างใจจากลูกคา้และพนัธมิตรมากขึ้น เน่ืองจากมีการสร้างความเช่ือมัน่ในคุณภาพและการบริการ

ของบริษทั 
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  5.1.2.2 การดึงดูดลูกคา้ใหม่ องคก์ารท่ีมีอตัลกัษณ์ท่ีเป็นเอกลกัษณ์และน่าจดจ ามกัจะดึงดูด

ความสนใจของลูกคา้ใหม่และช่วยเพิ่มยอดขาย 

  5.1.2.3 การคงทนในตลาด องคก์ารท่ีมีอตัลกัษณ์ท่ีมีเอกลกัษณ์และมีคุณภาพสูงสุดมกัจะมี

ความสามารถในการทนทานในตลาดและรับมือกบัการแข่งขนัไดดี้มากขึ้น 

  5.1.2.4 การสร้างความรู้สึกของผูง้าน องคก์ารท่ีมีอตัลกัษณ์ท่ีเป็นเอกลกัษณ์และน่าภูมิใจมกัจะ

สร้างความผกูพนัและความรู้สึกของพนกังานในการท างาน 

  5.1.2.5 การสร้างความต่อเน่ืองของธุรกิจ การสร้างอตัลกัษณ์ท่ีเป็นเอกลกัษณ์และมีคุณภาพสูง

สุดช่วยใหบ้ริษทัสามารถสร้างความต่อเน่ืองในการพฒันาธุรกิจและขยายตวัไปยงัตลาดใหม่ๆ อยา่งมัน่คง 

5.2 สรุปผลการด าเนินงานโครงงาน 
 การออกแบบอตัลกัษณ์องคก์ร ผูจ้ดัท าไดเ้ร่ิมด าเนินงานตามขั้นตอนการด าเนินงานในบทท่ี 3 แลว้ไดใ้ห้

ผูบ้ริหารเป็นผูค้ดัเลือกส่ิงของท่ีสามารถผลิตและสามารถไปด าเนินการต่อของทางบริษทัไดค้ือ “ถุงพลาสติกใส่

สินคา้บอนมีคอม” แต่ส่ิงของอยา่งอ่ืนท่ีผา่นการคดัเลือกแต่ยงัตอ้งรอดูการผลิตต่อไปคือ “เส้ือฮูด้บอนมีคอม, 

เส้ือเช๊ิตบอนมีคอม, แกว้น ้าเก็บความเยน็บอนมีคอม, แผ่นรองเมาส์ขนาดใหญ่บอนมีคอม, คียแ์คป คีบอร์ด

คอมพิวเตอร์บอนมีคอม” ท่ีซ่ึงตอ้งค านวณงบและการผลิตต่อไป 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 5.3.1 ข้อเสนอแนะทั่วไป 

  5.3.1.1 การออกแบบของบางส่ิงตอ้งออกแบบใหเ้ขา้กบัรูปแบบของร้านมากกวา่น้ี 

  5.3.1.2 ควรค านวณส่ิงท่ีจะออกแบบใหส้ามารถใชไ้ดจ้ริงและสามารถผลิตออกมาไดง้่ายขึ้น 

5.3.2 ปัญหา อุปสรรค และแนวทางในการพฒันา 

  5.3.1.1 การออกแบบท่ีบางอยา่งท่ีไม่สอดคร้องกบัแนวทางการสั่งผลิตของบริษทั 

  5.3.1.2 การพยายามท าหลายอยา่งมากเกินจนไม่สอดคลอ้งกบัเวลาในการด าเนินงานโครงงาน 
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