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บทท่ี 1  
บทนำ 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญ 
 ปัจจุบันการจัดจําหน่ายตู้หยอดเหรียญ (Vending Machine) และเทคโนโลยีสารสนเทศนำมาใช้
งาน เพื่อตอบสนองความต้องการขององค์กรและเข้ามามีส่วนสำหรับการดำรงชีวิต ของมนุษย์เป็นอย่าง
มาก การจัด จําหน่ายผ่านตู้หยอดเหรียญและเทคโนโลยีสารสนเทศได้พัฒนาอย่างต่อเนื่อง เรื่องการ
อํานวยความ สะดวกในการทำงานของตู้หยอดเหรียญ ซึ่งเป็นช่องทางการกระจายสินค้าช่องทางหนึ่งที่
ประสบ ความสําเร็จเป็นอย่างมากในประเทศท่ีพัฒนาแล้วในหลายๆประเทศ เช่น ประเทศญี่ปุ่นที่มีอัตราตู้
หยอด ในขณะที่ประเทศไทยเองก็ได้มีผู้ประกอบการนําตู้หยอดเหรียญ เข้ามา บริการจําหน่ายแต่ไม่
ประสบความสําเร็จและไม่แพร่หลายเป็นอย่างมากอาจสืบเนื่องมาจากขาดการสํารวจ ที่จริงจังถึง
พฤติกรรมและความต้องการที่แท้จริงของผู้บริโภค เนื่องจากมีจุดแข็งอัตโนมัติหลายด้านด้วยกัน โดยตู้
หยอดเหรียญ สามารถทำงานได้ตลอด 24 ช.ม ลดค่าจ้างแรงงาน เข้าถึงพ้ืนที่ทุกจุดที่ร้านค้า ขนาดใหญ่
เข้าไม่ถึงเพ่ือความสะดวกในชั่วโมงท่ีเร่งด่วนและเป็นธรุกิจหนึ่งที่มีสภาพคล่องตัวสูงเนื่องจาก เมื่อ
พิจารณาในมุมมองของผู้ผลิตสินค้า นับเป็นช่องทางหนึ่งที่สามารถลดต้นทุนของการกระจายสินค้า 
ตลอดจนเพิ่มช่องทางการกระจายสินค้าได้ หลากหลายรูปแบบและเข้าถึงผู้บริโภคมากขึ้น เหมาะสำหรับ
ในยุคที่มีการแข่งขันสูงในปัจจุบันที่สร้าง ความได้เปรียบได้ในการแข่งขัน และในมุมมองของผู้ที่สนใจขึ้น 
เหมาะสำหรับในยุคท่ีมีการแข่งขันสูงใน ปัจจุบันที่สร้างความได้เปรียบได้ในการแข่งขัน และในมุมมองของ
ผู้ที่สนใจประกอบธรุกิจจําหน่ายสินค้า ผ่านตู้หยอดเหรียญ (Vending Machine) ที่เป็นทางเลือกที่น่า
ลงทุนซึ่งพฤติกรรมของผู้บริโภคในประเทศก็ นับได้ว่าผู้บริโภคชาวไทยมีความรู้จักและคุ้นเคยดีกับตู้หยอด
เหรียญ ในชีวิตประจำวันมากขึ้น ถึงแม้ว่าจะเป็นเครื่องจําหน่ายสินค้าอัตโนมัติจะมีระบบการใช้งานง่าย
และดูไม่ซับซ้อน แต่ก็มีปัญหาที่พบบ่อย เช่น เมื่อเราเบิกสินค้าในเครื่อง สินค้ากับไม่ตรงที่เราต้องการ 
หรือที่เรียกกันว่าปัญหาเครื่องไม่จำหน่ายสินค้า หรือได้สินค้าไม่ครบหรือไม่ตรงตามที่สั่งเบิก เป็นต้น ซึ่ง
สาเหตุส่วนใหญ่ก็อาจมาจากปัจจัย เช่น สินค้าไม่เหมาะกับชั้นวางของตู้เบิกสินค้า ,เครื่องจําหน่ายสินค้า
อัตโนมัติมีคุณภาพเครื่องตํ่า หรือเครื่องจําหน่ายสินค้าอัตโนมัติผลิตจากวัสดุที่ไม่ แข็งแรง จึงทําให้อายุ
การใช้งานตํ่าและต้องซ่อมบ่อย ดังนั้น จึงเป็นที่มาของการศึกษาโครงงานนี้ โดยการ ทดสอบโปรแกรม
ของตูห้ยอดเหรียญ (Vending Machine) ของบริษัท เรเวล ซอฟต์ จำกัด ว่ามีความถูกต้องความแม่นยํา 
ของสินค้าที่ได้รับตรงตามความต้องการของที่ผู้บริโภคหรือไม่ ทั้งนี้เพ่ือเป็นเครื่องมือต้นแบบที่สามารถ 
นําไปพัฒนาต่อยอดได้เป็นประโยชน์ต่อบริษัทในการนําไปพัฒนา โปรแกรมให้มีประสิทธิภาพ 
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1.2 วัตถุประสงคข์องโครงการการปฏิบัติงาน 

 1.เพ่ือทดสอบความถูกต้องและความแม่นยําของการใช้โปรแกรมการจำหน่ายของตู้หยอดเหรียญ 
(Vending Machine) 
 2.เพ่ือออกแบบและพัฒนาระบบสาระสนเทศข้อมูลการทดสอบระบบตู้หยอดเหรียญ (Vending 
Machine) 

1.3 ขอบเขตการดำเนินโครงการการปฏิบัติงาน 
 1.ใช้ Testing ทดสอบการทำงานของตู้หยอดเหรียญ 
 2.การทดสอบโปรแกรมการตู้หยอดเหรียญ 4 รูปแบบ ได้แก่ เบิกสินค้า ลบสินค้า เพ่ิมสินค้า ทำ
รายสินค้า 
 3.เปรียบเทียบผลลัพธ์ความถูกต้องและความแม่นยําของตู้หยอดเหรียญ 4 รูปแบบ ได้แก่ เบิก
สินค้า ลบสินค้า เพ่ิมสินค้า ทำรายสินค้า 

1.4 ผลที่คาดว่าจะได้รับโประโยชน์ที่คาดว่าสถานประกอบการได้รับ 
 1.ได้รับความรู้เกี่ยวกับการทดสอบโปรแกรม Test Case มากขึ้น  
 2.ได้ทราบความถูกต้อง/แม่นยําของการทดสอบโปรแกรม  
 3.เป็นเครื่องมือต้นแบบที่สามารถนําไปพัฒนาต่อยอดได้  
 4.เพิ่มช่องทางในการค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับการทดสอบโปรแกรม 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. Tester คือ การทดสอบ เป็นกระบวนการทดลองใช้ซอฟต์แวร์อย่างมีแนวทาง โดยใช้ความรู้
ทางด้าน เทคนิค เพ่ือให้สามารถระบุหรือค้นหาความผิดพลาด(error)ของซอฟต์แวร์ที่อาจจะซ่อนอยู่ให้ 
ปรากฏ ออกมา และสามารถระบุถึงแนวทางการเกิดปัญหา พร้อมสมมุติฐานของความผิดพลาดที่เกิดข้ึน
ได้ 
 2.ระบบสารสนเทศ คือระบบที่ประกอบด้วยส่วนต่างๆ ได้แก่ ระบบคอมพิวเตอร์ทั้งฮาร์ดแวร์
ซอฟท์แวร์ 
  ระบบเครือข่าย ฐานข้อมูลผู้พัฒนาระบบ ผู้ใช้ระบบ พนักงานที่เกี่ยวข้อง และ ผู้เชี่ยวชาญใน
สาขา ทุก องค์ประกอบนี้ทำงานร่วมกันเพ่ือกำหนด รวบรวม จัดเก็บข้อมูล ประมวลผลข้อมูลเพื่อ
สร้าง สารสนเทศ  และส่งผลลัพธ์หรือสารสนเทศท่ีได้ให้ผู้ใช้เพ่ือช่วยสนับสนุนการทำงาน การ
ตัดสินใจ การ วางแผน การ บริหาร การควบคุม การวิเคราะห์และติดตามผลการดำเนินงานของ
องค์กร 
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บทที่ 2 

ข้อมูลสถานประกอบการและเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

2.1 รายละเอียดเกี่ยวกับสถานประกอบการ 

บริษัท เรเวล ซอฟต์ จำกัด ให้บริการ ด้านคำปรึกษา, ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์, 

แอพพลิเคชั่นบนมือถือ, โปรแกรมบนระบบปฏิบัติการต่างๆ พัฒนาโปรแกรมให้เหมาะสมกับธุรกิจของ

ลูกค้า ตลอดจนการดูแลบำรุงรักษาระบบ หรือโปรแกรมต่างๆ ที่ช่วยอำนวยความสะดวกในการ

ดำเนินงานและบริการที่ลูกค้าต้องการนำไปใช้ในธุรกิจ โดยได้รับความไว้วางใจจากกลุ่มลูกค้าจากหลาย

กลุ่มธุรกิจ อาทิ อุตสาหกรรม โรงแรม โรงพยาบาล สถาบันการศึกษา และหน่วยงานภาคเอกชนชั้นนำ

ของประเทศไทย 

โครงสร้างองค์กร 

 

ภาพที่ 2.1 โครงสร้างองค์กร 
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2.2 แนวคิด ทฤษฎีและงานที่เกี่ยวข้อง 

 ในการศึกษาโครงงานในครั้งนี้ ผู้จัดทำโครงงานนี้ต้องการศึกษา เรื่องการใช้ Testing 

ทดสอบการเบิกตู้หยอดเหรียญอัตโนมัติพัฒนาขึ้นมาใช้งานของบริษัทที่เป็นบริษัทด้านเทคโนโลยี 

สารสนเทศและการสื่อสารหนึ่งบริษัทสำหรับองค์กรหรือบริษัทธุรกิจการทำการทดสอบการเบิกตู้ 

หยอดเหรียญอัตโนมัติจึงมีความสำคัญเพ่ือให้ตู้หยอดเหรียญอัตโนมัติที่ถูกพัฒนาขึ้นมาใช้งานได้ตรงตาม 

ข้อกำหนดตามความต้องการของผู้ใช้งานหรือผู้บริโภคและผลลัพธ์ตามที่คาดหวังไว้ 

ผู้จัดทำโครงงานได้ทำการศึกษา โดยอ้างอิงแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

 2.3 แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 2.4 เว็บไซต์ที่เก่ียวข้องกับตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมัติ 

2.3 แนวความคิด และทฤษฎีเร่ือง การควบคุมคุณภาพ 

 2.3.1 Lean Software Development (LSD) 

 Lean Software Development เรียกย่อๆว่า (LSD) หรือภาษาไทยเรียกว่าการพัฒนา

ซอฟต์แวร์แบบลีน คือระบบกระบวนการผลิตที่เน้นการกำจัดความสิ้นเปลืองในการผลิต เพ่ือการผลิตมี

ประสิทธิภาพสูงสุด การใช้ทรัพยากรเพ่ือให้เกินประโยชน์สูงสุด เพ่ือใช้ในงานอุตสาหกรรมเพ่ือลดต้นทุน

ในการผลิตให้เหลือน้อยที่สุด การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบลีน ถูกคิดค้นและพัฒนาขึ้นโดย Toyota ในช่วง

ทศวรรษที่ 1980 ต่อมา 

กลายเป็นที่ยอมรับอย่างกว้างขวาง การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบลีน มี 7 หลักการสำคัญ และมี tools ใน

การ 

ปฎิบัติทั้งหมด 22 อย่าง 
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 มีแนวคิดอยู่ 7 ประการดังนี้ 

1.Eliminate waste กำจัดความสินเปลือง 

2.Amplify Leaming หลักการเบื้องต้นที่นำพาสู่ 

3.Decide ad Late as Possible เป็นการคงตัวเลือก คงการตัดสินใจที่เด็ดขาด 

4. Deliver as fast as Possible ส่งมอบงานให้กับลูกค้าอย่างรวดเร็ว 

5. Empower the Team องค์กรที่เติบโตแล้ว 

6. Build Integrity In สร้างความสมบูรณ์ของซอฟต์แวร์ 

7. See the whole ถ้าเป็นระบบที่ซับซ้อนให้เริ่มจากการแบ่งส่วนของระบบให้เป็น 

ระบบย่อย ๆ แล้วจัดการทีละส่วน (ก้องเกียรติ เครื่องพนัส , 2564) 

 2.3.2 The 7 Wastes 

7 Waste หรือ ความสูญเสีย 7 ประการ คือ 

1.ความสูญเสียเนื่องจากการผลิตมากเกินไป (Overproduction) 

2. ความสูญเสียเนื่องจากการเก็บวัสดุคงคลัง (Inventory) 

3. ความสูญเสียเนื่องจากการเคลื่อนไหว (Motion) 

4. ความสูญเสียเนื่องจากการขนส่ง (Transporation) 

5. ความสูญเสียเนื่องจากกระบวนการผลิต (Processing) 

6. ความสูญเสียเนื่องจากการรอคอย (Delay) 

7. ความสูญเสียเนื่องจากการผลิตของเสีย (Defect) 

ซึ่งการตัดความสูญเสียหรือ 7 Wastes เหล่านี้ออกไปจากกระบวนการดำเนิดงานและการผลิตจะช่วย 

ให้บริษัทมีต้นทุนที่สดลงจากทั้งกระบวนการที่น้อยลงและความผิดพลาดที่น้อยลง 
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2.4 เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกบัตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมตัิ 

นักศึกษาได้ทำการค้นคว้าเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมัติต่อโดยมีเว็บไซต์ ดังต่อไปนี้ 

 

ภาพที่ 2.2 แสดงเว็ปไซต์ DTC 

https://www.dtc.co.th/ผลิตภัณฑ์/โครงการ/ระบบตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมัติ-smart-vending-

machineiot-solutions/ เป็นเว็บไซต์ที่จะบอกฟังก์ชันการทำงานของตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมัติ มีฟังก์ชัน

ดังต่อไปนี้ 

1. สามารถตรวจสอบสถานะ MDB ของตู้ได้ 

2. เครื่องสามารถรับการชำระเงิน ได้ทั้ง 2 รูปแบบ 1.เหรียญ , 2.ธนบัตร  

3. แสดงตำแหน่ง GPS Location ของตู้แต่ละตู้นั้น ๆ 

 

ภาพที่ 2.3 แสดงเว็ปไซต์ FOLRTH 
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https://www.forth.co.th/smart-vending-machine-with-mobile-top-up/ เป็นเว็บไซต์ที่จะบอก

ฟังก์ชัน่ 

อัจฉริยะการทำงานของตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมัติ มีฟังก์ชันดังต่อไปนี้  

1. ค้นหาตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมัติแบบเรียลไทม์ 

2. ตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมัติรองรับการชำระเงินสดและ QR Code 

3. สัญญาณเตือนจากการโจรกรรม 

 

 

ภาพที่ 2.4 แสดงเว็ปไซต์ advancevending 

https://www.advancevending.net/page-advancevending.html เป็นเว็บไซต์ที่จะบอกคุณสมบัติ 

ตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมัติมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 

1. เป็นจอสัมผัสทีมีขนาด 21.5 นิ้ว 

2. มีระบบควบคุมอุณหภูมิได้ต่ำกว่า 3 องศา 

3. ตู้จำหน่ายสินค้าอัตโนมัติ สามารถบริการได้ตลอด 24 ชั่วโมง  
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บทที่ 3  
วิธีการดำเนินโครงการปฏิบัติงาน 

 
 โครงการสหกิจศึกษาคอมพิวเตอร์ธุรกิจนี้เป็นการศึกษาเรื่องระบบตู้หยอดเหรียญ ในรูปแบบ 
Tester เพ่ือต้องการหาข้อผิดพลาดของระบบตู้หยอดเหรียญทั้งหมด  วิธีการดำเนินการแบ่งออกเป็น 4 
ส่วน ได้แก่ การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับระบบตู้เหรียญ ทดสอบระบบของตู้หยอดเหรียญ บันทึกรายการที่
ทดสอบระบบตู้หยอดเหรียญ รายงานผลการทดสอบให้กับโปรแกรมเมอร์ 
 

ขั้นตอนการดำเนินโครงการ 
3.1 การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับระบบตู้เหรียญ 
 3.1.1 ขั้นตอนการได้มาของข้อมูล 
 โครงการที่ได้รับข้อมูลจากบริษัทเรเวลซอตฟ์ มาใช้ในทดสอบระบบทั้งหมด 10 ส่วน ได้แก่ 
รายงานการเติมสินค้า รายงานการเบิกสินค้า รายงานสินค้าคงเหลือ รายงานสินค้าท่ีมีปัญหา รายงาน
สินค้าเคลื่อนไหว รายงานสินค้าต่ำกว่าเกณฑ์ รายงานจำนวนสินค้าต่ำกว่าเกณฑ์ รายงานสินค้ายืม ตั้งค่า
การส่งอีเมลอัตโนมัติ รายงานการเบิกสินค้าแบบ Job  
 
3.1.2 ทำความเข้าใจของข้อมูลแต่ละฟิลด์ 

 
ภาพที่ 3.1 ข้อมูลแต่ละฟิลด์ 
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3.2 ทดสอบระบบของตู้หยอดเหรียญ 
 3.2.1 ทำการทดสอบแต่ละฟิลด์ 
 

  
ภาพที่ 3.2 ระบบที่ทำการทดสอบ 
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3.3 บันทกึรายการที่ทดสอบระบบตู้หยอดเหรียญ 
 3.3.1 ทำการทดบันทึกที่ได้จากการทดสอบระบบ 

 
ภาพที่ 3.3 บันทึกข้อมูลระบบ 

 
3.4 รายงานผลการทดสอบให้กับโปรแกรมเมอร ์
 3.4.1 รายการผลที่ทดสอบระบบใน Discord 

 
ภาพที่ 3.4 รายงานผล 
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3.5 เครื่องมือที่ใช้ในการดำเนินโครงการ 
 

 
ภาพที่ 3.5 โปรแกรม Google Sheets 

 Google Sheets หรือเรียกย่อ ๆ ว่า Sheets เป็นซอฟต์แวร์ด้าน Spreadsheet สร้างตาราง
คำนวณ ทำงานแบบ Online บน Cloud ใช้งานได้ฟรี ทำหน้าที่คล้าย ๆ กับ Microsoft Excel เป็น
ตารางเป็นช่อง ๆ ใส่สูตรคำนวณได้ สามารถแชร์ให้กับคนอ่ืน เข้ามาทำงานร่วมกันได้ พร้อมแจ้งเตือนได้
เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงเอกสารทันที 

 
ภาพที่ 3.6 โปรแกรม Arduino 

 เป็นแพลตฟอร์มการพัฒนาซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ที่ช่วยให้ผู้ใช้สร้างอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ได้
อย่างง่ายดาย โดย Arduino มีบอร์ดหลายรุ่นที่ใช้งานได้ทั่วไป และมีฮาร์ดแวร์ที่สามารถเชื่อมต่อกับ
อุปกรณ์ได้หลากหลาย เช่น อนาล็อกอินพุต/เอาต์พุต, ดิจิตอลอินพุต/เอาต์พุต, PWM, หรืออินเทอร์เน็ต 
โดยมีโปรแกรม IDE ที่ใช้ในการเขียนโค้ดและอัพโหลดโปรแกรมไปยังบอร์ด Arduino ได้อย่างง่ายดาย 
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ภาพที่ 3.7 โปรแกรม visual studio code 

 เป็นโปรแกรมแก้ไขซอร์สโค้ดที่มีขนาดเล็กแต่ทรงพลัง ซึ่งทำงานบนเดสก์ท็อปของคุณ และพร้อม
ใช้งานสำหรับ Windows, macOS และ Linux ซึ่งมาพร้อมกับการสนับสนุนในตัวสำหรับ JavaScript, 
TypeScript และ Node.js และมีระบบนิเวศท่ีสมบูรณ์ของส่วนขยายสำหรับภาษาอ่ืน ๆ (เช่น C++, C#, 
Java, Python, PHP และ Go) 
 

 
 

ภาพที่ 3.8 โปรแกรม Discord 
 เป็นแอปสื่อสารฟรีที่ให้คุณแบ่งปันเสียง วิดีโอ และข้อความกับเพ่ือนๆ ชุมชนเกม และนักพัฒนา 
แอปนี้มีผู้ใช้หลายล้านคน ซึ่งเป็นหนึ่งในวิธีการสื่อสารกับผู้คนออนไลน์ที่เป็นที่นิยมมากที่สุด นอกจากนี้ 
คุณยังสามารถใช้ Discord บนแพลตฟอร์มและอุปกรณ์ที่เป็นที่นิยมได้เกือบทั้งหมด รวมถึง Windows, 
macOS, Linux, iOS, iPadOS, Android และเว็บเบราว์เซอร์ 
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ภาพที่ 3.9 โปรแกรม Node Js 
 เป็นชุดเครื่องมือในการแปลคำสั่งของ JavaScript และ เป็น JavaScript Runtime 
Environment กล่าวคือ สามารถนำ JavaScript ไปรันใน Windows , Mac , Linux ได้ โดยไม่ขึ้นกับ 
Web Browser ส่งผลให้สามารถรันโค้ด JavaScript ด้วย Nodejs ได้เลย โดยไม่จำเป็นต้องสร้างเป็นเว็บ
เพจแล้วนำเว็บเพจไปรันใน Web Browser นั่นเอง 
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บทที่ 4 
ผลการดำเนินงานโครงการปฏิบัติงาน 

 ในบทนี้กล่าวถึง การจัดทำครั้งนี้ เป็นการศึกษาเกี่ยวกับการทดสอบระบบตู้หยอดเหรียญ เพื่อ
วิเคราะห์ 
หาข้อผิดพลาดของระบบตู้หยอดเหรียญที่ทำการทดสอบ โดยแยกเป็น รายงานการเติมสินค้า รายงานการ
เบิกสินค้า รายงานสินค้าคงเหลือ รายงานสินค้าท่ีมีปัญหา รายงานสินค้าเคลื่อนไหว รายงานสินค้าต่ำกว่า
เกณฑ์ รายงานจำนวนสินค้าต่ำกว่าเกณฑ์ รายงานสินค้ายืม ตั้งค่าการส่งอีเมลอัตโนมัติ รายงานการเบิก
สินค้าแบบ Job 

โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน โดยมีรายละเอียดดังนี้ ผลการดำเนินงานโครงการ และผลการ
ปฏิบัติงานที่ได้รับหมอบหมาย 
 

ผลการดำเนินงานโครงการ 
เป็น โมดูลต่างๆ ของหนา้หลักที่ใช้ในการทดสอบระบบ  
 

 

 

 

 

 

 

 

      ภาพที่ 4.1 ภาพหน้าหลักของระบบตู้หยอดเหรียญ 
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เป็นหน้าโมดูลตั้งค่าข้ันสูง ที่รวมไปด้วย จัดการข้อมูลผู้ใช้ จัดการงาน จัดการjob จัดการข้อมูลสินค้า 

ตรวยสวบการทำงาน ตรวจสอบจำนวน ภาพรวม ตั้งค่าระบบ จัดการตู้ Tools Life ย้ายสินค้า  

จัดการ Flx Costcenter 

 ภาพที่ 4.2 ภาพหน้าตั้งค่าข้ันสูง 

 

 เป็นหน้าแสดงรายการของ Cost Center ที่ได้ทำการบันทึกลงสู่ระบบ 

ภาพที่ 4.3 ภาพหน้ารายการ Cost Center 
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เป็นหน้าเพิ่มหัวข้อCost center หรือเพ่ิมรายการCost centerแล้วมันบึกไปยังหน้ารายการ 

ภาพที่ 4.4 ภาพหน้าเพ่ิมหัวข้อ Cost Center 

เป็นหน้าการบันทึก Cost center ได้สำเร็จคือระบบสามารถทำงานได้อย่างปกติ 

 

ภาพที่ 4.5 ภาพหน้าบันทึกเพ่ิมหัวข้อ Cost Center 
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ผลการปฏิบัติงานที่ได้รับหมอบหมาย 
เป็นหน้าการทดสอบเข้าเช็คโมดูลหลักต่างๆในหน้าหลักของระบบ 

  
ภาพที่ 4.6 ภาพหน้าการทดสอบรายการหลัก 

 
 
เป็นหน้าการบันทึกการทำสอบโมดูลรายการรองของโมดูลหลักท่ีทำการทดสอบ 

 
ภาพที่ 4.7 ภาพหน้าการทดสอบรายการจัดการสินค้า 
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เป็นหน้าการบันทึกการทำสอบโดยจะแสดงรายละเอียดของส่วนต่าง ว่าเราได้ทำการบันทึกอะไรบ้างใน
โมดลูนั่น 

 

 
 

ภาพที่ 4.8 ภาพหน้าการทดสอบรายละเอียดของแต่ละรายการจัดการสินค้า 
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บทที่ 5  
 

สรุปผลการดำเนินงานโครงการการปฏิบัติงาน 
5.1 สรุปผลการดำเนินโครงการ 

โครงการสหกิจศึกษาทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจมีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องในการ

จัดทำระบบการจัดการทดสอบระบบตู้หยอดเหรียญ บริษัทเรเวลซอฟต์จำกัด เพ่ือเก็บข้อมูล ทดสอบ

ระบบ บันทึกการทดสอบ และรายงานการทดสอบให้กับโปรแกรมเมอร์ที่ต้องแก้ไขข้อผิดพลาดของระบบ

ของบริษัท โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 1.ระบบสามารถบันทึกข้อมูลการทสอบระบบได้ 

 2.ระบบสามารถบอกหัวข้อของรายการทดสอบระบบได้ 

 3.ระบบสามารถดูรายละเอียของรายการทดสอบได้ 

 4.ระบบสามารถดูข้อผิพลาดของระบบที่ทำการทดสอบได้ 

 

วิเคราะห์ปัญหาจากการดำเนินโครงการ 
 จากการจัดทำโครงการ การทดสอบระบบตู้หยอดเหรียญ บริษัทเรเวลซอฟต์จำกัด 

ได้พบปัญหาในการจัดทำโครงการดังนี้ 

 1.เครื่องทดสอบระบบมีปัญหาทำให้ทำการทดสอบล่าช้า 

 2.ไม่สามารถทดสอบจากระยะไกลได้ เพราะต้องเปิดเครื่องทดสอบตลอดเวลา เมื่อทำการ

ทดสอบระบบ 

ข้อเสนอแนะและแนวทางการแก้ไขปัญหา 
 1.ควรทำให้ระบบฐานข้อมูลสามารถทำงานได้อัตโนมัติ 

 2.ควรใช้เครื่องทดลองที่ทดสอบมีคุณภาพมากกว่านี้ 
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ประวัติผู้จัดทำ 

 
 

ชื่อ - สกุล นาย จริยพล หงษ์คำดี 

รหัสนักศึกษา 6340505110 

วันเกิด 12 พฤษภาคม 2545 

สถานที่เกิด โรงพยาบาลแวงใหญ่ 

ที่อยู่ปัจจุบัน 63 หมู่ 4 ตำบล แวงใหญ่ อำเภอแวงใหญ่ จังหวัดขอนแก่น 

 

 

ชื่อ - สกุล นาย ธีรภัทร ใจยะสุข 

รหัสนักศึกษา 6340505216 

วันเกิด 16 กุมภาพันธ์ 2545 

สถานที่เกิด โรงพยาบาลบัวใหญ่ 

ที่อยู่ปัจจุบัน  1 หมู่ 10 ตำบล ขุนทอง อำเภอบัวใหญ่ จังหวัดนครราชสีมา 



22 
 

 

ชื่อ - สกุล นาย ปฎิพัทธ์ อินพูลโสม 

รหัสนักศึกษา 6340505216 

วันเกิด 32 สิงหายน 2540 

สถานที่เกิด โรงพยาบาลมหาราช 

ที่อยู่ปัจจุบัน 104 หมู่ 1 ตำบล จอหอ อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา 

 


