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บทคัดย่อ 
 

 ในส่วนของซอฟต์แวร์ที่เป็นเว็บไซต์ของบริษัท มีเป้าหมายที่ชัดเจนในการแจกจ่ายข่าวสาร

และส่งเสริมการตลาดสำหรับบริการการบริหารจัดการเครื่องมือ (Tool Management) ของบริษัท ทำ

ให้ผู้ใช้ทั่วไปสามารถเข้าชมและเรียนรู้เพ่ิมเติมเก่ียวกับผลิตภัณฑ์ และโรงงานอุตสาหกรรมการผลิตต่างๆ 

ที่เก่ียวข้อง 

 การสร้างเว็บไซต์ที่สามารถทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้น เรียกใช้ความรู้และความเข้าใจ

ทางด้านภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อการพัฒนาส่วนต่างๆของเว็บไซต์ เพื่อให้สามารถดึงข้อมูลจากเซิร์ฟเวอร์

และฐานข้อมูลไปแสดงผลบนหน้าจอได้อย่างถูกต้อง 

 โดยในการสร้างและพัฒนาเว็บไซต์ Tool Management ใช้เฟรมเวิร์ก Nuxt JS และ Vue 

JS เพื่อให้การพัฒนาเว็บไซต์เป็นไปอย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ เพื่อให้โครงการนี้สามารถนำไปใช้

พัฒนาต่อได้ในอนาคตเพื่อใช้ในการสร้างเว็บไซต์ในสายอาชีพต่อไปได้โดยง่าย และมีประสิทธิภาพ

เช่นเดียวกัน 
 การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ได้ถูกวางแผนอย่างเหมาะสมและมีการแบ่งส่วนการทำงาน
อย่างชัดเจน เช่น Header, Banner, Info และ Footer เพ่ือให้ผู้ใช้ทั่วไปสามารถเข้าถึงข้อมูลและ
บริการได้อย่างสะดวกสบาย การนำเสนอผลงานของบริษัทที่มีความคล่องตัวและปรับได้ตามความ
ต้องการของลูกค้า โดยใช้รูปแบบที่ทันสมัย ดูสบายตา เข้าถึงง่าย และมีความสวยงาม 
 
 
 
 
 
คำสำคัญ : ซอฟต์แวร์, เว็บไซต์, Nuxt JS, Vue JS 
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บทท่ี 1 

บทนำ 

1.1  ความเป็นมาและความสำคัญ 

 บริษัทที่มุ่งเน้นการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพและให้บริการที่ประทับใจสำหรับลูกค้าทั้งใน

ตลาดภายในประเทศและต่างประเทศด้วยความมุ่งมั่นในการนำเทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้ในการสร้าง

ผลิตภัณฑ์และบริการที่ประทับใจลูกค้า มุ่งหวังที่จะเป็นผู้นำในการสร้างนวัตกรรมทางด้านเทคโนโลยี

และซอฟต์แวร์ในอนาคต 

คณะผู้จัดทำโครงงานได้รับมอบหมายในการสร้างเว็บไซต์ใหม่สำหรับบริษัท ทูล แมเนจเม้นต์ 

เพื่อเสนอโปรไฟล์และบริการของบริษัทอย่างมีประสิทธิภาพและน่าสนใจต่อลูกค้าทั้งภายในและ

ภายนอก การโปรโมทบริษัทผ่านเว็บไซต์เป็นวิธีที่สำคัญในการสร้างความรู้สึกและการเชื่อมั่นในบริษัท 

ดังนั้น เว็บไซต์ใหม่จะถูกออกแบบให้สื่อถึงค่านิยมและวิสัยทัศน์ของบริษัทอย่างชัดเจน และมุ่งเน้นไป

ที่ประสบการณ์ผู้ใช้ที่ดีและการให้บริการที่เต็มที่ ความสามารถในการเชื่อมต่อและสร้างความสัมพนัธ์

ที่ยั่งยืนกับลูกค้าจะเป็นปัจจัยสำคัญในการสร้างเว็บไซต์ใหม่นี้ โดยใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยและการ

ออกแบบที่สวยงามและใช้งานง่าย ส่วนข้าพเจ้าอยู่ฝั่งทีมพัฒนาระบบของเว็บไซต์ 

 

1.2  วัตถุประสงค์ 

1.2.1 เพ่ือศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บไซต์ บริษัท ทูล แมเนจเม้นต์ 

1.2.2 เพ่ือออกแบบและพัฒนาพัฒนาเว็บไซต์ บริษัท ทูล แมเนจเม้นต์ 

 

1.3  ขอบเขต 

1.3.1 สามารถเข้าสู่ระบบเพ่ือจัดการกับข้อมูลหลังบ้านได้ 

1.3.2 สามารถเพ่ิม ลบ และแก้ไขข้อมูลหน้าเว็บไซต์จากระบบหลังบ้านได ้
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1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  

1.4.1 เพ่ือใช้ในการนำเสนอสำหรับผู้ที่เข้าชมข้อมูลของบริษัท 

1.4.2 ได้ทราบหลักการและความรู้จากการทำเว็บไซต์ของบริษัท 

1.4.3 ได้ทราบความรู้เรื่องการใช้ API และ Framework ในการสร้างเว็บไซต์ และสามารถ

นำไปปรับประยุกต์ใช้ และบูรณาการให้เข้ากับการศึกษา และการทำงานอ่ืนๆ ต่อไป 

 

1.5  ขั้นตอนการดำเนินงาน  

1.5.1  ศึกษาเครื่องมือ 

1.5.2  รวบรวมข้อมูล 

1.5.3  ออกแบบโครงสร้าง 

1.5.4  ออกแบบงาน 

1.5.5  ส่งมอบงาน 

 

1.6  แผนการดำเนินงาน 

การปฏิบัติงานสหกิจศึกษามีแผนการดำเนินงานตั้งแต่ 12 ธันวาคม พ.ศ.2566 ถึง  

5 เมษายน พ.ศ.2567 โดยมีรายละเอียดดังนี้  

ตารางท่ี 1.1 ตารางแผนการปฏิบัติงานของนักศึกษา 

งาน ธ.ค. 2566 ม.ค. 2567 ก.พ. 2567 มี.ค. - เม.ย. 
2567 

1.ศึกษาเครื่องมือ                 
2.รวบรวมข้อมูล                 
3.ออกแบบโครงสร้าง                 
4.ออกแบบงาน                 
5.ส่งมอบงาน                 
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บทท่ี 2 

ข้อมูลสถานประกอบการและเอกสารทีเ่กี่ยวข้อง 

 ในบทนี้จะกล่าวถึงหลักการ และทฤษฎีพื้นฐานที่ใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์บริษัท ทูลแมเนจ

เม้นต์ เพื ่อใช้เป็นแนวทางการพัฒนาโครงงานนี้ต่อไป โดยสามารถแบ่งออกมาเป็นหัวข้อต่างๆ 

ดังต่อไปนี้ 

2.1 รายละเอียดเกีย่วกับสถานประกอบการ 

2.2 ภาษาเอชทีเอ็มแอล (Hypertext Markup Language : HTML) 

2.3 ภาษาซีเอสเอส (Cascading Style Sheets : CSS) 

2.4 ภาษาเอสคิวแอล (Structured Query Language : SQL) 

2.5 โปรแกรมมายเอสคิวแอล เวิร์คเบ็นช์ (MySQL Workbench) 

2.6 ภาษาจาวา สคริปต์ (JavaScript) 

2.7 ภาษาไทป์ สคริปต์ (TypeScript) 

2.8 นักซ์ เจเอส เฟรมเวิร์ค (Nuxt JS Framework) 

2.9 วิว เจเอส (Vue JS) 

2.10 โหนด เจเอส (Node JS) 

2.11 โปรแกรมวิชวล สตูดิโอ โค้ด (Visual Studio Code) 

2.12 โปรแกรมกิตฮับ เดสก์ท็อป (GitHub Desktop) 

2.13 ทฤษฎีการใช้งานตัวเครื่องมือฟิกม่า (Figma) 
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2.1 รายละเอยีดเกี่ยวกับสถานประกอบการ  

 บริษัท เรเวล ซอฟต์ จำกัด ก่อตั้งเมื่อ 8 สิงหาคม 2559 โดย นายธนะ เทพชุลีพรศิลป์ 

และ นายสันติสุข สิริจินดาธิวัฒน์ ซึ่งมีวัตถุประสงค์ที่จะพัฒนาระบบบริหารจัดการองค์กร ( ERP) 

ให้กับผู้ประกอบการธุระกิจระดับเล็กและระดับกลาง  โดยบริษัท เรเวล ซอฟต์ จำกัด ให้บริการด้าน

คำปรึกษา, ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์, แอพพลิเคชั่นบนมือถือ, โปรแกรมบนระบบปฏิบัติการต่างๆ 

พัฒนาโปรแกรมให้เหมาะสมกับธุรกิจของลูกค้า ตลอดจนการดูแลบำรุงรักษาระบบ หรือโปรแกรม

ต่างๆ ที่ช่วยอำนวยความสะดวกในการดำเนินงานและบริการที่ลูกค้าต้องการนำไปใช้ในธุรกิจ โดย

ได้รับความไว้วางใจจากกลุ่มลูกค้าจากหลายกลุ่มธุรกิจ อาทิ อุตสาหกรรม โรงแรม โรงพยาบาล 

สถาบันการศึกษา และหน่วยงานภาคเอกชนชั้นนำของประเทศไทย 

 2.1.1 โครงสร้างองค์กร 

 

 

รูปที่ 2.1 โครงสร้างองค์กร 
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2.2 ภาษาเอชทีเอ็มแอล (Hypertext Markup Language : HTML)  

คือภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแสดงผลของเอกสารบน website หรือที่เราเรียกกันว่าเว็บ

เพจ ถูกพัฒนาและกำหนดมาตรฐานโดยองค์กร World Wide Web Consortium (W3C) และจาก

การพัฒนาทางด้าน Software ของ Microsoft ทำให้ภาษา HTML เป็นอีกภาษาหนึ่งที่ใช้เขียน

โปรแกรมได้ หรือที่เรียกว่า HTML Application  HTML เป็นภาษาประเภท Markup   สำหรับการ

การสร้างเว็บเพจ โดยใช้ภาษา HTML สามารถทำโดยใช้โปรแกรม Text Editor ต่างๆ เช่น Notepad, 

Editplus หรือจะอาศัยโปรแกรมที่เป็นเครื่องมือช่วยสร้างเว็บเพจ เช่น Microsoft FrontPage, 

Dream Weaver ซึ่งอํานวยความสะดวกในการสร้างหน้า HTML ส่วนการเรียกใช้งานหรือทดสอบการ

ทำงานของเอกสาร HTML จะใช้โปรแกรม web browser เช่น IE Microsoft Internet Explorer  

(IE), Mozilla Firefox, Safari, Opera, และ Netscape Navigator เป็นต้น [1] 

โปรแกรมท่ี 2.2 ตัวอย่างการใช้งานโค้ดภาษาเอชทีเอ็มแอล 

 

 

 

 

จากโปรแกรมที่ 2.2 สามารถอธิบายการทำงานดังนี้ 

 บรรทัดที่ 5 ประกาศข้อความ Hello World  

 บรรทัดที่ 6 ประกาศข้อความ Hello World ใน tag <h1> 

 บรรทัดที่ 7 ประกาศข้อความ Hello World ใน tag <p> 

 

 

 

 

รูปที่ 2.2 ผลลัพธ์การรันจากการเขียนโค้ดในโปรแกรมท่ี 2.2 
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จากรูปที่ 2.2 สามารถอธิบายได้ว่าผลการรันจากโปรแกรมที่ 2.2 เป็นการแสดงผล Hello Worldที่

แตกต่างกันตาม tag ที่ใช้ผ่านทางหน้าจอ 

 

2.3 ภาษาซีเอสเอส (Cascading Style Sheets : CSS) 

 คือภาษาที่ใช้เป็นส่วนของการจัดรูปแบบการแสดงผลเอกสาร  HTML โดยที่ CSS กำหนด

กฏเกณฑ์ในการระบุรูปแบบ (หรือ "Style") ของเนื้อหาในเอกสาร อันได้แก่ สีของข้อความ สีพื้นหลัง 

ประเภทตัวอักษร และการจัดวางข้อความ ซึ่งการกำหนดรูปแบบ หรือ Style นี้ใช้หลักการของการ

แยกเนื้อหาเอกสาร HTML ออกจากคำสั่งที่ใช้ในการจัดรูปแบบการแสดงผล กำหนดให้รูปแบบของ

การแสดงผลเอกสาร ไม่ขึ้นอยู่กับเนื้อหาของเอกสาร เพื่อให้ง่ายต่อการจัดรูปแบบการแสดงผลลัพธ์

ของเอกสาร HTML โดยเฉพาะในกรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาเอกสารบ่อยครั้ง หรือต้องการ

ควบคุมให้รูปแบบการแสดงผลเอกสาร HTML มีลักษณะของความสม่ำเสมอทั่วกันทุกหน้าเอกสาร

ภายในเว็บไซต์เดียวกัน โดยกฏเกณฑ์ในการกำหนดรูปแบบ (Style) เอกสาร HTML ถูกเพ่ิมเข้ามาครั้ง

แรกใน HTML 4.0  เมื่อปีพ.ศ. 2539 ในรูปแบบของ CSS level 1 Recommendations ที่กำหนด

โดย องค์กร World Wide Web Consortium หรือ W3C [2] 

 

2.4 ภาษาเอสคิวแอล (Structured Query Language : SQL) 

 

 

 

 

รูปที่ 2.3 รูปโลโก้ของตัวภาษา SQL 

 โปรแกรมระบบจัดการฐานข้อมูลที่พัฒนาโดยบริษัท MySQL AB ซึ่งมีหน้าที่เก็บข้อมูลอย่าง

เป็นระบบ และรองรับคำสั่ง SQL เป็นเครื่องมือสำหรับเก็บข้อมูลที่ต้องใช้ร่วมกับเครื่องมือหรือ

โปรแกรมอื่น ๆ เพื่อสร้างระบบงานที่รองรับความต้องการของผู้ใช้ เช่นการทำงานร่วมกับเครื่อง

บริการเว็บ (Web Server) เพื่อให้บริการแก่ภาษาสคริปต์ที่ทำงานฝั่งเครื่องบริการ (Server-Side 



7 
 

Script) เช่น PHP, ASP.NET, หรือ JSP รวมถึงการทำงานร่วมกับโปรแกรมประยุกต์ (Application 

Program) เช ่น Visual Basic .NET, Java, หร ือ C# โดย MySQL สามารถทำงานได้บน

ระบบปฏิบัติการหลากหลาย และเป็นระบบฐานข้อมูลโอเพนซอร์สที่ถูกนำไปใช้งานมากท่ีสุด 

MySQL ถือเป็นระบบจัดการฐานข้อมูล (Database Management System - DBMS) แบบ 

relational ซึ่งมีความสามารถในการเก็บข้อมูลทั้งหมดในรูปแบบของตาราง และสามารถเชื่อมโยง

ข้อมูลระหว่างตารางได้อย่างยืดหยุ่น โดยใช้ภาษา SQL เป็นส่วนหนึ่งของโปรแกรม MySQL ซึ่งเป็น

ภาษามาตรฐานในการเข้าถึงฐานข้อมูล 

MySQL เป็นโปรแกรมที่แจกจ่ายให้ใช้งานแบบ Open Source ซึ่งหมายความว่าผู้ใช้งานทุก

คนสามารถใช้งานและปรับแต่งได้ตามต้องการ โดยสามารถดาวน์โหลดโปรแกรม MySQL ได้ฟรีจาก

อินเทอร์เน็ตและใช้งานโดยไม่มีค่าใช้จ่ายใด ๆ 

ข้อดีของ MySQL ได้แก่การเพิ ่มประสิทธิภาพให้กับแอปพลิเคชัน เนื ่องจาก stored 

procedure สามารถคอมไพล์และเก็บไว้ในฐานข้อมูลเพื่อเรียกใช้งานได้เร็วขึ้น และลดการส่ง traffic 

ระหว่างแอปพลิเคชันและเซิร์ฟเวอร์ฐานข้อมูล อีกทั้งยังช่วยในการลดงานของนักพัฒนาโดยการซ่อน

การทำงานในรูปแบบของ interface ของฐานข้อมูล และช่วยเพิ่มความปลอดภัยของข้อมูลด้วยการ

จำกัดสิทธิ์การเข้าถึง stored procedure ของผู้ดูแลระบบ 

อย่างไรก็ตาม MySQL ก็มีข้อเสียบางประการ เช่น การพัฒนาและดูแล stored procedure 

อาจจะซับซ้อนและใช้ความสามารถทางเทคนิคที่สูง รวมถึงยากต่อการ debug และหากมีการใช้งาน 

stored procedure จำนวนมากมากเกินไปอาจทำให้เกิดการใช้ทรัพยากรของระบบมากขึ้นได้ และ

โครงสร้างของ stored procedure ก็มักจะซับซ้อนในกรณีท่ีการทำงานมีความซับซ้อนมาก 

ดังนั้นการใช้ MySQL ในโครงการควรพิจารณาความสมเหตุสมผลและความเหมาะสมของ

การนำมาใช้งานให้ดีที่สุดเพื่อให้ได้ระบบที่มีประสิทธิภาพและปลอดภัยอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึง

ความต้องการและความเหมาะสมของโครงการในทุกขั้นตอนของการพัฒนาและดูแลระบบ [3] 

โปรแกรมท่ี 2.3 ตัวอย่างการใช้งานโค้ดภาษาเอสคิวแอล 
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จากโปรแกรมที่ 2.3 สามารถอธิบายการทำงานดังนี้ 

 บรรทัดที่ 46 เป็นการเรียกใช้คำสั่ง INSERT INTO เพ่ือเพ่ิมข้อมูลลงไปใน tb_product 

 บรรทัดที่ 47-52 เป็นการประกาศชื่อคอลัมน์ที่ต้องการจะเพ่ิมข้อมูลลงไป 

 บรรทัดที่ 53-59 เป็นการกำหนดค่าของแต่ละคอลัมน์ตามตัวแปรที่เราประกาศ 

 

2.5 โปรแกรมมายเอสคิวแอล เวิร์คเบ็นช์ (MySQL Workbench) 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.4 รูปภาพหน้าต่างโปรแกรม MySQL Workbench 

 เป็นเครื่องมือที่มีความสำคัญในการพัฒนาและบริหารจัดการฐานข้อมูล MySQL โดยมี

คุณสมบัติหลากหลาย เช่น การสร้างฐานข้อมูลและตารางด้วยตัวออกแบบที่ใช้งานง่าย การจัดการ

คำสั่ง SQL อัตโนมัติ การเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลผ่านหน้าต่างกราฟิกและคำสั่ง SQL การดูแลและ

จัดการระบบฐานข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ การออกแบบและดำเนินการทดสอบและปรับปรุงโค้ด 

SQL และอื่น ๆ ที่ช่วยให้การทำงานกับ MySQL ง่ายและมีประสิทธิภาพมากขึ้นในการพัฒนาโปร

เจกตท์ี่เก่ียวกับเว็บไซต์ 
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รูปที่ 2.5 ผลลัพธ์จากการเก็บชุดข้อมูลเข้าไปในฐานข้อมูลจากโปรแกรมที่ 2.3 

จากรูปที่ 2.5 จะเห็นได้ว่าหากมีการเรียกใช้ข้อมูลจากโปรแกรมที่ 2.3 โปรแกรมจัดการฐานข้อมูลจะ

ทำการเก็บค่าตามคำสั่งในตัวโค้ด 

 

2.6 ภาษาจาวา สคริปต์ (JavaScript) 

 เป็นภาษาโปรแกรมที่นักพัฒนาใช้ในการสร้างหน้าเว็บแบบอินเทอร์แอคทีฟ ตั้งแต่การอัปเดต

ข้อมูลล่าสุดของสื่อโซเชียลไปจนถึงการแสดงภาพเคลื่อนไหวและแผนที่แบบอินเทอร์แอคทีฟ ฟังก์ชัน

ของ JavaScript สามารถปรับปรุงประสบการณ์ที่ผู้ใช้จะได้รับจากการใช้งานเว็บไซต์ และในฐานะที่

เป็นภาษาในการเขียนสคริปต์ฝั ่งไคลเอ็นต์ จึงเป็นหนึ่งในเทคโนโลยีหลักของ World Wide Web 

ยกตัวอย่างเช่น เมื่อคุณท่องเว็บแล้วเห็นภาพสไลด์ เมนูดร็อปดาวน์แบบคลิกให้แสดงผล หรือสี

องค์ประกอบที่เปลี่ยนแบบไดนามิกบนหน้าเว็บ นั่นคือคุณเห็นเอฟเฟกต์ของ JavaScript 

 แต่ก่อนเว็บเพจเป็นแบบคงที่คล้ายกับหน้าหนังสือ โดยหลักแล้วหน้าเพจคงที่แสดงข้อมูลใน

เค้าโครงที่ตายตัว และไม่ได้ทำทุกอย่างที่ตอนนี้เราคาดหวังจากเว็บไซต์สมัยใหม่ JavaScript เกิดขึ้น

ในฐานะเทคโนโลยีฝั ่งเบราว์เซอร์เพื่อทำให้เว็บแอปพลิเคชันมีความเป็นไดนามิกมากขึ ้น เมื่อใช้ 

JavaScript เบราว์เซอร์จะสามารถตอบสนองต่อการโต้ตอบของผู้ใช้และเปลี่ยนแปลงเค้าโครงเนื้อหา

บนเว็บเพจได้ 

เมื่อภาษาผ่านการพัฒนาอย่างเต็มที่ นักพัฒนา JavaScript ก็สร้างไลบรารี เฟรมเวิร์ก และ

แนวทางปฏิบัติในการเขียนโปรแกรม แล้วเริ่มนำ JavaScript ไปใช้นอกเว็บเบราว์เซอร์ วันนี้ คุณ

สามารถใช้ JavaScript สำหรับทั่งการพัฒนาฝั่งไคลเอ็นต์และฝั่งเซิร์ฟเวอร์ เราให้ตัวอย่างกรณีการใช้

พบที่พบบ่อยบางส่วนในหัวข้อย่อยต่อไปนี้: 

แต่ก่อนเว็บเพจเป็นแบบคงที่คล้ายกับหน้าหนังสือ โดยหลักแล้วหน้าเพจคงที่แสดงข้อมูลใน

เค้าโครงที่ตายตัว และไม่ได้ทำทุกอย่างที่ตอนนี้เราคาดหวังจากเว็บไซต์สมัยใหม่ JavaScript เกิดขึ้น

ในฐานะเทคโนโลยีฝั ่งเบราว์เซอร์เพื่อทำให้เว็บแอปพลิเคชันมีความเป็นไดนามิกมากขึ ้น เมื่อใช้ 

JavaScript เบราว์เซอร์จะสามารถตอบสนองต่อการโต้ตอบของผู้ใช้และเปลี่ยนแปลงเค้าโครงเนื้อหา

บนเว็บเพจได้ 
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เมื่อภาษาผ่านการพัฒนาอย่างเต็มที่ นักพัฒนา JavaScript ก็สร้างไลบรารี เฟรมเวิร์ก และ

แนวทางปฏิบัติในการเขียนโปรแกรม แล้วเริ่มนำ JavaScript ไปใช้นอกเว็บเบราว์เซอร์ วันนี้ คุณ

สามารถใช้ JavaScript สำหรับทั่งการพัฒนาฝั่งไคลเอ็นต์และฝั่งเซิร์ฟเวอร์ เราให้ตัวอย่างกรณีการใช้

พบที่พบบ่อยบางส่วนในหัวข้อย่อยต่อไปนี้: 

 ภาษาโปรแกรมทั้งหมดทำงานด้วยการแปลไวยากรณ์ที่คล้ายภาษาอังกฤษเป็นโค้ดสำหรับ

เครื่อง จากนั้นระบบปฏิบัติการจะเรียกใช้โค้ดนั้น JavaScript ได้รับการจัดประเภทอย่างกว้าง ๆ ว่า

เป็นภาษาเขียนสคริปต์ หรือภาษาที่แปลผลแล้ว โค้ด JavaScript ได้รับการแปลผล นั่นคือ แปล

โดยตรงเป็นโค้ดภาษาสำหรับเครื่อง ด้วยกลไกล JavaScript ในขณะที่ในภาษาโปรแกรมอื่น ๆ 

คอมไพเลอร์จะคอมไพล์โค้ดทั้งหมดเป็นโค้ดสำหรับเครื่องในขั้นตอนที่แยกต่างหาก ดังนั้น ภาษาเขียน

สคริปต์ทั้งหมดจึงเป็นภาษาโปรแกรม แต่ไม่ใช่ว่าภาษาโปรแกรมทั้งหมดจะเป็นภาษาเขียนสคริปต์

เสมอไป [4] ซึ่งในตัวเว็บไซต์ส่วนมากจะมีการเรียกใช้ฟังก์ชันที่รับค่าต่างๆ มาแสดงผลบนตัวเว็บไซต์  

โดยที่สามารถเขียนตัวฟังก์ชั่นในการเรียกค่าจากตัวฐานข้อมูลได้ตามรูปที่ 2.6 

  

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.6 ส่วนโปรแกรมที่ถูกเขียนด้วยภาษา JavaScript เพ่ือใช้ในการเรียกค่า 

 บรรทัดที่ 10 เป็นการประกาศชื่อฟังก์ชั่นโดยกำหนดชื่อเป็น getProduct และให้รับค่าที่

ต้องการ (Attribute) เป็นค่า data 

 บรรทัดที่ 11 กำหนดให้ตัว options เก็บค่าทั้งหมดของ data  

 บรรทัดที่ 12 กำหนดให้ตัวแปร products เก็บค่าจาก data โดยเรียกใช้ตัวโมเดลที่ใช้ในการ

เรียกค่าของ product 
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 บรรทัดที่ 14 เป็นส่วนของการเช็คว่า product_detail_lists ใน options นั้นมีข้อมูลอยู่

หรือไม ่

 บรรทัดที่ 15-18 คือลูปในการเรียกใช้โมเดลเพื่อเก็บค่าของ product_detail_lists โดยมี

เงื่อนไขว่า product_id ต้องตรงกันกับ product_id ของ products 

 บรรทัดที่ 21 เป็นส่วนของการเช็คว่า product_feature ใน options นั้นมีข้อมูลอยู่หรือไม ่

 บรรทัดที่ 22-25 คือลูปในการเรียกใช้โมเดลเพ่ือเก็บค่าของ product_feature โดยมีเงื่อนไข

ว่า product_id ต้องตรงกันกับ product_id ของ products 

 บรรทัดที่ 28 เป็นการส่งค่า products กลับไปที่หน้า page ที่เรียกใช้งาน 

 

2.7 ภาษาไทป์ สคริปต์ (TypeScript) 

 โดยพื ้นฐานแล้ว JavaScript นั ้นเป็นภาษา Script ที ่ก่อนหน้านี ้ เป็น Client-Side 

Programming เท่านั ้น แต่ตอนนี้ (หลังจากที่มี Node.js) มันสามารถใช้สำหรับ Server-Side 

Programming ได้ด้วย ทำงานได้ท้ังบน Web Browser และ Web Server ซ่ึง JavaScript จะช่วยให้ 

Code ของเราสามารถโต้ตอบ (Interact) กับ Browser และยังสามารถเปลี่ยนหรือ Update ทั้ง 

HTML และ CSS แม้ว่าคุณจะสามารถใช้ JavaScript กับ REST APIs, XML รวมทั้งอื่น ๆ แต่มันก็

ไม่ได้ถูกออกแบบมาเพ่ือพัฒนา Applications, Applets หรือระบบขนาดใหญ่ที่มีความซับซ้อน แต่ใน

ปัจจุบันมันกำลังจะสามารถทำแบบนั้นได้ เมื่อ JavaScript เริ่มเติบโตมากขึ้น Code ของมันก็เริ่มหนัก

และซับซ้อนมากขึ ้นจนไม่สามารถตอบสนองต่อ Requirement ของ Object-Oriented 

Programming ได้ มันจึงเป็นต้นเหตุที่ไป “จำกัด” การเติบโตของ JavaScript ซึ่งเป็นภาษา Server-

Side และ Multitasking และด้วยเหตุนี้เอง TypeScript เกิดข้ึนเพื่อเอาชนะปัญหาดังกล่าว 

  

 

 

 

รูปที่ 2.7 ความแตกต่างระหว่าง TypeScript กับ JavaScript  
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Typescript ก็คือภาษา JavaScript ใน Version ที่ได้รับการ Upgrade นั่นเอง มันสามารถ

ทำงานบน Node.js Environment หรือ Web Browser ต่าง ๆ ที่มีการรองรับ ECMAScript 3 ขึ้น

ไป TypeScript เป็น Statically Compiled Language ที่ได้จัดเตรียมทั้ง Static Typing, Classes 

และ Interface ไว้ให้แล้ว ช่วยให้คุณสามารถเขียน Code ของ JavaScript ที่เรียบง่ายและ Clean ได้

อย่างสะดวกขึ้น ดังนั้น การใช้ TypeScript จะช่วยให้คุณสามารถสร้าง Software ที่ปรับใช้งานได้ง่าย

และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น [5]  

 

2.8 นักซ์ เจเอส เฟรมเวิร์ค (Nuxt JS Framework) 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.8 ภาพโลโก้ของตัว Nuxt JS Framework 

 เป็นเฟรมเวิร์ก JavaScript ที่ใช้สำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชัน และเว็บแอปพลิเคชัน โดยมี

พ้ืนฐานมาจาก Vue.js ซึ่งเป็นเฟรมเวิร์ก JavaScript ที่ได้รับความนิยมในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

แบบเอสเอส (SSR) และแอปพลิเคชันเว็บแบบสแป โดย Nuxt.js มาพร้อมกับคุณสมบัติที่มากมาย 

เพื่อช่วยให้การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเป็นเรื่องที่สะดวกและรวดเร็วขึ้น นอกจากนี้ยังมีความยืดหยุ่น

สูงในการตั้งค่าและใช้งาน โดยที่ตัว Nuxt JS เป็นตัวจัดการระบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นระบบการกำหนด

เส้นทางการไหลของข้อูล (Routing) การดึงข้อมูลจากไฟล์ต่างๆ (Data Fetching) การแคชข้อมูล 

(Caching) หรือการเรียกใช้งานตัวหน้าเว็บไซต์แบบออนไลน์ (Deployment) และอื่นๆ นักซ์ เจเอส 

เฟรมเวิร์ก เลยเป็นระบบที่นิยมใช้กันในปัจจุบันนี้อย่างมาก โดยสามารถอธิบายโครงสร้าง ที่ตัวนักซ์ 

เจเอส จัดการได้  
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2.9 วิว เจเอส (Vue JS) 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.9 ภาพโลโก้ของตัว Vue JS 

 เป็นเฟรมเวิร์ก JavaScript แบบไดนามิกที่มีชื่อเสียงในการสร้างส่วนต่อประสานผู้ใช้ มันเป็น

ที่รู้จักดีในชุดทักษะการเรียนรู้ที่สูง แม้จะเป็นเฟรมเวิร์กท่ีเข้าถึงง่ายและตรงไปตรงมา แต่ก็มีคุณสมบัติ

ที่ยืดหยุ่นและเหมาะสำหรับการใช้งานในการพัฒนาเว็บแอป ด้วยความเข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับ HTML, 

CSS และ JavaScript เพียงเท่านั้น เราสามารถเริ่มต้นสร้างเว็บแอปใน Vue.js ได้ทันที เส้นโค้งในการ

เรียนรู้ย่อมเป็นที่ตั้งแต่เริ่มต้น และมีความยืดหยุ่นที่สูงสุดในการพัฒนาเว็บแอป 

ในชุดเฟรมเวิร์ก JavaScript ทุกชุดมีคุณสมบัติและความสามารถเฉพาะตัว แต่ Vue.js ได้รับ

คะแนนสูงสุดในช่วง 5 ปีที่ผ่านมาบน Github.com แม้ว่ามันจะมีอุตสาหกรรมที่น้อยกว่า React JS 

แต่ Vue.js ยังคงได้รับการจัดอันดับที่สูงและมีการพูดถึงอย่างดี 

ไลบรารีหลักของ Vue ใช้คอมโพเนนต์แบบโมเดลมุมมองเพ่ือสร้างการประสานงานแบบไดนา

มิกระหว่างโมเดลและคอมโพเนนต์มุมมอง ทำให้การสร้างโปรแกรมเว็บที่ใช้แนวคิดแอปหน้าเดียวกัน

เป็นเรื่องง่าย รากฐานของไลบรารี Vue คือ HTML, CSS และ JavaScript ด้วยการเชื่อมโยงข้อมูล

แบบสองทาง ทำให้นักออกแบบสามารถสร้างเว็บแอปที่สามารถทำงานบนคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้และ

ส่งมอบส่วนประกอบที่สมจริงโดยไม่ต้องอัปเดตหน้าจอใหม่ 

Vue.js มีเอกสารที่เป็นที่ยอมรับมากที่สุดในวงการ มันเสนอกระบวนการที่ง่ายและขั้นตอน

โดยเฉพาะ ซึ่งเหมาะสำหรับผู้เริ่มต้น แม้ว่าความเข้าใจใน Vue.js จะง่ายกว่า React.js และ Angular 

แต่ Vue.js ยังมีคุณสมบัติที่โดดเด่น เช่น แอตทริบิวต์ HTML ที่ช่วยให้โปรแกรมเมอร์สามารถขยาย 

HTML ได้ตามต้องการในขั้นตอนการพัฒนา. 
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2.10 โหนด เจเอส (Node JS) 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.10 ภาพโลโก้ของตัว Node JS 

 คือ สภาพแวดล้อมการทำงานของภาษา JavaScript นอกเว็บเบราว์เซอร์ที่ทำงานด้วย V8 

engine นั่นหมายความว่าเราสามารถใช้ Node.js ในการพัตนาแอพพลิเคชันแบบ Command line 

แอพพลิเคชัน Desktop หรือแม้แต่เว็บเซิร์ฟเวอร์ได้ โดยที่ Node.js จะมี APIs ที่เราสามารถใช้ได้

สำหรับการทำงานกับระบบปฏิบัติการ เช่น การรับค่าและการแสดงผล การอ่านเขียนไฟล์ และการ

ทำงานกับเน็ตเวิร์ค เป็นต้น 

 นอกจากนี้ถูกพัฒนาและทำงานด้วยใช้ Chrome V8 engine สำหรับคอมไพล์ภาษาจาวา

สคริปต์ (JavaScript) ให้เป็นภาษาเครื่องด้วยการคอมไพล์แบบทันทีทันใด (Just-in-time : JIT) เพ่ือ

เพิ่มประสิทธิภาพการทำงานของภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) จากที่แต่เดิมมันเป็นภาษาที่มีการ

ทำงานแบบ Interpreted อีกท้ังเป็นโปรแกรมท่ีสามารถใช้ได้ทั้งบน Windows, Linux และ Mac OS 

X ซ่ึงหมายความว่าคุณสามารถเขียนโปรแกรมในภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) และนำไปรันได้ทุก

ระบบปฏิบัติการที่สนับสนุนโดยโหนด เจเอส (Node.js) นี่เป็นแนวคิดของการเขียนครั้งเดียวแต่

ทำงานได้ทุกที่ (Write once, run anywhere) 
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2.11 โปรแกรมวิชวล สตูดิโอ โค้ด (Visual Studio Code) 

 

 

 

 

รูปที่ 2.11 ภาพไอคอนของตัวโปรแกรม Visual Studio Code 

 เป็นโปรแกรมแก้ไขซอร์สโค้ดที่พัฒนาโดยไมโครซอฟท์สำหรับ Windows, Linux และ 

macOS มีการสนับสนุนสำหรับการดีบัก การควบคุม Git ในตัวและ GitHub การเน้นไวยากรณ์ การ

เติมโค้ดอัจฉริยะ ตัวอย่าง และ code refactoring มันสามารถปรับแต่งได้หลายอย่าง ให้ผู้ใช้สามารถ

เปลี่ยนธีม แป้นพิมพ์ลัด การตั้งค่า และติดตั้งส่วนขยายที่เพ่ิมฟังก์ชันการทำงานเพ่ิมเติม ซอร์สโค้ดนั้น

ฟรีและโอเพนซอร์สและเผยแพร่ภายใต้สิทธิ์การใช้งานของสถาบัน (Massachusetts Institute of 

Technology : MIT) ไบนารีที่คอมไพล์แล้วเป็นโปรแกรมฟรีและสามารถใช้ส่วนตัวหรือเพ่ือการค้าได้ 

วิชวล สตูดิโอ โค้ดใช้อิเล็กตรอนเป็นเฟรมเวิร์กที่ใช้ในการปรับใช้แอพพลิเคชั่น Node.js 

สำหรับเดสก์ท็อปที่รันบนเอ็นจิ้น Blink แม้ว่าจะใช้เฟรมเวิร์กอิเล็กตรอน ซอฟต์แวร์นี้ไม่ได้ใช้อะตอม 

และใช้คอมโพเนนต์ตัวแก้ไขเดียวกัน (ชื่อรหัส "Monaco") กับท่ีใช้ใน Azure DevOps (เดิมชื่อ Visual 

Studio Online และ Visual Studio Team Services) [6] 

 

2.12 โปรแกรมกิตฮับ เดสก์ท็อป (GitHub Desktop) 

 คือแอปพลิเคชันโอเพนซอร์สที่ใช้ Electron ซึ ่งเขียนด้วย TypeScript และใช้ React 

GitHub ทำหน้าที่เป็นแหล่งเก็บข้อมูลสำหรับซอร์สโค้ดและสามารถติดตั้งและใช้กับระบบปฏิบัติการ

ประเภทต่างๆได้ Brendan Forster พัฒนา GitHub Desktop เพ่ือให้ผู้ใช้ Gnu / Linux สามารถทำ

ได้ ทำงานกับ GitHub จากเดสก์ท็อป 

GitHub Desktop พยายามลดความยุ่งยากและ ทำให้เวิร์กโฟลว์ Git และ GitHub สามารถ

เข้าถึงได้มากขึ้น เป้าหมายคือการทำให้เวิร์กโฟลว์ทั่วไปเป็นเรื่องง่ายดังนั้นนักพัฒนาทั้งระดับเริ่มต้น

และผู้มีประสบการณ์จึงมีประสิทธิผลเมื่อทำงานกับ Git และ GitHub ดังรูปที่ 2.10 
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รูปที่ 2.12 ภาพหน้าต่างของโปรแกรม GitHub Desktop 

GitHub Desktop ไม่ได้แทนที่ฟังก์ชันการทำงานของ Git แต่เป็นเพียงเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้ใช้

และทีมของเขาทำงานได้มากข้ึน แม้ว่าโปรแกรมนี้จะสามารถใช้ได้กับคนหลากหลาย แต่ส่วนใหญ่เป็น

นักพัฒนาซอฟต์แวร์ที่พบว่าโปรแกรมนี้มีประโยชน์มากที่สุด โดยจุดประสงค์หลักของแอปพลิเคชันนี้

คือการขยายคุณสมบัติของ GitHub ไม่ใช่เพื่อจำลองชุดคุณสมบัติของตัวเว็บไซต์หลักของ GitHub 

GitHub Desktop เป็นเครื่องมือที่มีประโยชน์สำหรับผู้เริ่มต้นพัฒนา แต่ไม่ใช่เครื่องมือการสอนอยา่ง

ชัดเจน โดยหลักแล้วผู ้ใช้งานต้องการความช่วยเหลือในการทำงานให้เสร็จอย่างรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพมากขึ้นด้วยวิธีที่สอดคล้องกับแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุด [7] 

 

2.13 ทฤษฎีการใช้งานตัวเครื่องมือฟิกม่า (Figma) 

เป็นเครื่องมือออกแบบอินเทอร์เฟซแบบทำงานร่วมกัน (the collaborative interface 

design tool) ซึ่งความสามารถในการทำงานร่วมกัน (collaborative) กลายเป็นจุดเด่นที่ทำให้ 

Figma ได้รับความนิยมในกลุ่มของนักออกแบบ (User Experience/User Interface :UX/UI) เพราะ

ในโลกของการทำงานจริงเหล่านักออกแบบจำเป็นจะต้องทำงานร่วมกับนักออกแบบคนอ่ืนๆ ไปจนถึง

ผู้ที่เกี่ยวข้อง ตัวอย่างเช่น Productor Manager, Developer, Marketing และอ่ืนๆ เป็นต้น 
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นักออกแบบจึงไม่ได้ใช้ Figma สำหรับแค่การจัดวางโครงสร้างหน้าต่าง (Layout Interface) 

แต่ยังใช้สำหรับการสร้างแบบจำลอง (Prototype) และพรีเซ้นท์งานเพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน 

และยังสามารถแบ่งปันความคิดของตัวเองได้ ในส่วน Design System นั้นสามารถหยิบยืมงานกันได้ 

และทำให้งานออกแบบในภาพรวมมีความสอดคล้องกันโดยที่เราได้ใช้ตัวฟิกม่าในการออกแบบใส่ส่วน

ของหน้าตาเว็บไซต์ Tool Management ดังรูปที่ 2.13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.13 ภาพตัวอย่างของหน้าต่างการออกแบบเว็บไซต์ 
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บทท่ี 3 

วิธีการดำเนินงานโครงการการปฏิบตัิงาน 

 ในการจัดทำโครงงานชิ้นนี้หลังจากผู้จัดการศึกษารายละเอียด รวบรวมเนื้อหาข้อมูลต่างๆ 

และทฤษฎีที่เกร่ยวข้องแล้ว ได้ดำเนินการออกแบบ และพัฒนาตัวระบบเว็บไซต์ซึ่งมีขั้นตอนในการ

ดำเนินงานดังต่อไปนี้ 

3.1 ออกแบบโครงสร้างข้อมูลในฐานข้อมูล 

3.2 ออกแบบ UX/UI ในส่วนหน้าบ้าน ผ่าน Figma 

3.3 สร้างโปรเจ็คด้วยเฟรมเวิร์คของ Nuxt JS 

3.4 เขียน API สำหรับส่งข้อมูลระหว่างหน้าบ้าน หลังบ้าน และตัวเซิร์ฟเวอร์ 

3.5 สร้างส่วนของเว็บไซต์หน้าบ้านตามท่ีออกแบบ 

 

3.1 ออกแบบโครงสร้างข้อมูลในฐานข้อมูล 

 ขั้นตอนการดำเนินงานในการออกแบบระบบจัดเก็บข้อมูลของฐานข้อมูลนั้นสำคัญมาก ซึ่งเรา

จำเป้นที่จะให้ระบบนั้นเก้อมูลได้สะดวกและทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ จะเริ่มจากการกำหนดชื่อ

ตัวแปรต่างๆ เพื่อใช้เป็นคีย์เวิร์ด (Keyword) ในการค้นหาและจัดการกับข้อมูลต่างๆ  โดยสามารถใช้

ภาษา SQL เพ่ือสร้างตารางและกำหนดประเภทของข้อมูลที่ต้องการดังรูปที่ 3.1 และรูปที่ 3.2 
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รูปที่ 3.1 ตารางความสัมพนธ์ของข้อมูลที่ใช้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.2 ตารางความสัมพนธ์ของข้อมูลที่ใช้(2) 

โดยจากรูปที่ 3.1 และรูปที่ 3.2 มีการเก็บข้อมูลอยู่ทั้งหมด 13 ตาราง โดยมีรายละเอียดการ

เก็บข้อมูลของแต่ละตารางดังนี้ 

1. tb_license 

• Columns: 

• license_id: VARCHAR, Primary Key – เก็บรหัส ID ของตาราง 

license 
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• license_name: TEXT – เก็บชื่อของผู้ที่มีสิทธิ์ในการเข้าถึง 

• license_primary: TINYINT – เก็บค่าความสำคัญของสิทธิ์ในการใช้งาน 

• addby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิมข้อมูล 

• adddate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิม

ข้อมูล 

• updateby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่แก้ไขข้อมูล 

• lastupdate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาผู้ใช้งานระบบที่แก้ไข

ข้อมูล 

2. tb_user_position 

• Columns: 

• user_position_id: VARCHAR, Primary Key – เก็บรหัส ID ของ

ตำแหน่งผู้ใช้งานระบบ 

• user_position_name VARCHAR – เก็บชื่อของตำแหน่งผู้ใช้งานระบบ 

• addby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิมข้อมูล 

• adddate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิม

ข้อมูล 

• updateby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่แก้ไขข้อมูล 

• lastupdate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาผู้ใช้งานระบบที่แก้ไข

ข้อมูล 

3. tb_user  

• Columns: 

• user_id: VARCHAR, Primary Key - เก็บรหัส ID ของผู้ใช้งานระบบ 

• member_id: VARCHAR, Primary Key - เก็บรหัส ID ของสมาชิก 

• user_firstname: TEXT - เก็บข้อมูลชื่อจริงของผู้ใช้งานระบบ 

• user_lastname: TEXT – เก็บข้อมูลนามสกุลของผู้ใช้งานระบบ 

• user_birthday: DATE - เก็บข้อมูลวันเกิดของผู้ใช้งานระบบ 

• user_phone: TEXT - เก็บข้อมูลเบอร์โทรศัพน์ของผู้ใช้งานระบบ 
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• user_email: TEXT - เก็บข้อมูลอีเมลล์ของผู้ใช้งานระบบ 

• user_address: TEXT - เก็บข้อมูลที่อยู่ของผู้ใช้งานระบบ 

• user_status: TEXT - เก็บข้อมูลสถานะของผู้ใช้งานระบบ 

• user_username: TEXT – เก็บข้อมูลชื่อผู้เข้าใช้ของผู้ใช้งานระบบ 

• user_password: TEXT - เก็บข้อมูลรหัสผ่านของผู้ใช้งานระบบ 

• user_img: TEXT – เก็บข้อมูลรูปภาพของผู้ใช้งานระบบในรูปแบบ

ข้อความ 

• addby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิมข้อมูล 

• adddate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิม

ข้อมูล 

• updateby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่แก้ไขข้อมูล 

• lastupdate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาผู้ใช้งานระบบที่แก้ไข

ข้อมูล 

• license_id: VARCHAR - เก็บค่ารหัส ID ของสิทธิ์การเข้าถึง 

4. tb_permission 

• Columns: 

• menu_id: VARCHAR, Primary Key – เก็บค่ารหัส ID ของเมนูที่

สามารถเข้าถึงได ้

• license_id: VARCHAR - เก็บค่า ID ของสิทธิ์การเข้าถึง 

• permission_view: TINYINT - เก็บค่าสิทธิ์ในการมองเห็นข้อมูล 

• permission_add: TINYINT - เก็บค่าสิทธิ์ในการเพิ่มข้อมูล 

• permission_edit: TINYINT - เก็บค่าสิทธิ์ในการแก้ไขข้อมูล 

• permission_approve: TINYINT - เก็บค่าสิทธิ์ในการยืนยันข้อมูล 

• permission_delete: TINYINT – เก็บค่าสิทธิ์ในการลบข้อมูล. 

• addby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิมข้อมูล 

• adddate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิม

ข้อมูล 
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• updateby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่แก้ไขข้อมูล 

• lastupdate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาผู้ใช้งานระบบที่แก้ไข

ข้อมูล 

5. tb_solution 

• Columns: 

• solution_id: VARCHAR, Primary Key – เก็บค่ารหัส ID ของตาราง 

solution 

• solution_detail: TEXT – เก็บข้อมูลรายละเอียดของตาราง solution 

6. tb_about 

• Columns: 

• Id: VARCHAR, Primary Key - เก็บค่ารหัส ID ของตาราง about 

• about_detail: TEXT – เก็บข้อมูลรายละเอียดของตาราง about 

7. tb_contact 

• Columns: 

• contact_id: VARCHAR, Primary Key – เก็บค่ารหัส ID ของตาราง 

contact  

• contact_facebook: VARCHAR – เก็บข้อมูลชื่อ facebook 

• contact_email: VARCHAR – เก็บข้อมูลชื่อ email 

• contact_number: VARCHAR – เก็บข้อมูลเบอร์โทรศัพท์ 

8. tb_menu 

• Columns: 

• menu_id: VARCHAR, Primary Key - เก็บค่ารหัส ID ของเมน ู

• menu_name_en: TEXT - เก็บค่าชื่อภาษาอังกฤษของเมนู 

• menu_name_th: TEXT - เก็บค่าชื่อภาษาไทยของเมนู 

• menu_group: INT - เก็บค่าตัวเลขประจำกลุ่ม 

9. tb_banner 

• Columns: 
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• banner_id: VARCHAR, Primary Key – เก็บค่ารหัส ID ของตาราง 

banner 

• banner_img: TEXT – เก็บข้อมูลรูปภาพของ banner ในรูปแบบ

ข้อความ 

• banner_detail: VARCHAR – เก็บข้อมูลรายละเอียดของรูปภาพใน

ตาราง banner 

• addby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิมข้อมูล 

• adddate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิม

ข้อมูล 

• updateby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่แก้ไขข้อมูล 

• lastupdate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาผู้ใช้งานระบบที่แก้ไข

ข้อมูล 

•  

10. tb_industry 

• Columns: 

• industry_id: VARCHAR, Primary Key - เก็บค่ารหัส ID ของ industry  

• industry_name: VARCHAR – เก็บค่าข้อมูลชื่อของ industry 

• industry_img: TEXT – เก็บข้อมูลรูปภาพของ industry ในรูปแบบ

ข้อความ 

• industry_detail: VARCHAR – เก็บข้อมูลรายละเอียดของรูปภาพใน

ตาราง industry 

• addby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิมข้อมูล 

• adddate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิม

ข้อมูล 

• updateby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่แก้ไขข้อมูล 

• lastupdate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาผู้ใช้งานระบบที่แก้ไข

ข้อมูล 
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11. tb_product 

• Columns: 

• product_id: VARCHAR, Primary Key - เก็บค่ารหัส ID ของ product  

• product_name: VARCHAR - เก็บค่าข้อมูลชื่อของ product 

• product_img: TEXT - เก็บข้อมูลรูปภาพของ product ในรูปแบบ

ข้อความ 

• product_type: VARCHAR - เก็บข้อมูลประเภทของรูปภาพในตาราง 

product  

• addby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิมข้อมูล 

• adddate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิม

ข้อมูล 

• updateby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่แก้ไขข้อมูล 

• lastupdate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาผู้ใช้งานระบบที่แก้ไข

ข้อมูล 

12. tb_product_detail_list 

• Columns: 

• product_detail_list_id: VARCHAR, Primary Key - เก็บค่ารหัส ID 

ของ product_detail_list 

• product_id: VARCHAR - เก็บค่ารหัส ID ของ product 

• product_detail_list_name: VARCHAR – เก็บค่าข้อมูลชื ่อของ 

product_detail_list 

• product_detail_list_value: VARCHAR – เก็บค่าข้อมูลหัวข้อย่อยที่

เป็นรายละเอียดของ product_detail_list 

• addby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิมข้อมูล 

• adddate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิม

ข้อมูล 

• updateby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่แก้ไขข้อมูล 
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• lastupdate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาผู้ใช้งานระบบที่แก้ไข

ข้อมูล 

13. tb_product_feature 

• Columns; 

• product_feature_id: VARCHAR, Primary Key – เก็บค่ารหัส ID ของ 

product_feature 

• product_feature_name: VARCHAR – เก ็บค่าข ้อมูลช ื ่อของ 

product_feature 

• product_id: VARCHAR - เก็บค่ารหัส ID ของ product  

• addby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิมข้อมูล 

• adddate: DATETIME - เก็บค่าวันและเวลาของผู้ใช้งานระบบที่เพ่ิม

ข้อมูล 

• updateby: VARCHAR - เก็บค่าชื่อของผู้ใช้งานระบบที่แก้ไขข้อมูล 

• lastupdate: DATETIME – เก็บค่าวันและเวลาผู้ใช้งานระบบที่แก้ไข

ข้อมูล 

 

3.2 ออกแบบ UX/UI ในส่วนหน้าบ้าน ผ่าน Figma 

 การออกแบบหน้าเว็บไซต์ให้ผู้ใช้งานทั่วไปสามารถใช้งานได้อย่างสะดวกสบาย และง่ายต่อ

การเข้าใจ โดยการออกแบบ UX/UI ผ่านเว็บไซต์ฟิกม่า (Figma) ให้ความสำคัญในเรื่องของการ

ออกแบบให้มีความเหมาะสมและดูทันสมัย รวมไปถึงทำให้การนำ UX/UI ที่ออกแบบไปแปลงเปน็ตัว

เว็บไซต์นั้นก็จะมีความง่ายที่เพ่ิมข้ึนด้วย ไม่ว่าจะเป็นการสร้างตาม UX/UI ที่ออกแบบไว้แล้ว หรือการ

นำไปใช้กับเครื ่องมือตัวอื ่นๆ ในการเปลงไฟล์จาก Figma ไปเป็นโค้ดที ่ถ ูกออกแบบและจัด

องค์ประกอบตามที่เราออกแบบไว้แล้ว ก็สามารถทำได้ และตัวเว็บไซต์ Figma นั้นใช้งานในรูปแบบ 

browser-based ที่ทุกคนสามารถทำงานพร้อมกันได้ทุกที่ ทุกเวลา และยังมี Features อีกมากมาย

ให้เลือกใช้ที่สามารถช่วยให้การส่งต่องานระหว่างทีมทำได้ง่ายขึ้นดังรูปที่ 3.3 
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รูปที่ 3.3 การออกแบบหน้าตาเว็บไซต์ทูล แมเนจเม้นต์ 

 จากรูปที่ 3.2 เป็นการออกแบบหน้าตาเว็บไซต์ทูล แมเนจเม้นต์ ที่เป็นส่วนที่มีความสำคัญ

ของเว็บไซต์บริษัท โดยการออกแบบให้ดูเหมาะสมกับผู้ใช้งานทั่วไป ซึ่งสามารถดูรายละเอียดการ

ออกแบบต่างๆ ได้อย่างชัดเจนผ่าน Figma  

 

3.3 สร้างโปรเจ็คด้วยเฟรมเวิร์คของ Nuxt JS 

 การพัฒนาตัวเว็บไซต์ให้มีประสิทธิภาพและมีการจัดการที่สะดวกสบายง่ายต่อการใช้งานก็

เป็นส่วนหนึ่งที่จำเป็น เพราะฉะนั้นการเลือกภาษาและเฟรมเวิร์ค  (framework) ให้เหมาะสมกับ

ประเภทงานที่ทำก็มีผลมากเช่นกัน โดยที่เราต้องทำการติดตั้งเราจำเป็นที่จะต้องติดตั้งตัว Node JS 

ก่อน จากนั้นให้เข้าไปที่ command prompt แล้วสร้างโฟลเดอร์โปรเจ็คขึ้นมาด้วยการพิมพ์คำสั่งใน 

command prompt ตามรูปที่ 3.4 

 

 

 

 

รูปที่ 3.4 ภาพตัวอย่างคำสั่งสำหรับสร้างโปรเจ็ค Nuxt JS 
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 จากรูปที่ 3.4 เป็นการเรียกใช้คำสั่งบน command prompt สำหรับการสร้างโปรเจ็ค Nuxt 

JS ขึ้นมาใหม่ จากนั้นให้เปิดตัวโฟลเดอร์ที่ทำการติดตั้งแล้วขึ้นมาบนโปรแกรม Visual Studio Code 

จากนั้นเปิดหน้าต่างเทอร์มินัลสำหรับป้อนคำสั่งต่อไปดังรูปที่ 3.5 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.5 หน้าตาหลังจากติดตั้ง Nuxt JS เรียบร้อย 

ต่อไปให้ทำการป้อนคำสั ่ง npm install ลงไปในช่องเทอร์มินัล (Terminal) เพื ่อทำการติดตั้ง 

node_module ที่ใช้งานสำหรับโปรเจ็คนี้เป็นอันเรียบร้อย ขั้นตอนสุดท้ายคือการเรียกใช้คำสั่งเพ่ือรัน

ตัวเฟรมเวิร์คให้ทำงานบน browser แบบ real-time ด้วยคำสั่ง npm run dev ดังรูปที่ 3.6 

 

 

 

รูปที่ 3.6 คำสั่งในการรันตัวเว็บไซต์ให้แสดงผลบน browser 

 

3.4 เขียน API สำหรับส่งข้อมูลระหว่างหน้าบ้าน หลังบ้าน และตัวเซิร์ฟเวอร์ 

 ในส่วนนี้เราจำเป็นที่จะต้องสร้างโฟลเดอร์ในการจัดการแต่ละส่วนอย่างเป็นระเบียบ โดย

สามารถเชื่อมโยงหากันได้อย่างมีประสิทธิภาพที่สุด ซึ่งจะกำหนดให้เป็นตามรูปที่ 3.7 
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รูปที่ 3.7 การไหลของข้อมูลเว็บไซต์ทั่วไป 

 ขั้นตอนต่อไปนี้จะเป็นการสร้างโฟลเดอร์ทั้ง 3 โฟลเดอร์ซึ ่งมี frond-end, server และ 

back-end โดยแต่ละส่วนจะแบ่งการทำงานได้ดังนี้ 

3.4.1 Front-end คือ ส่วนที่ทำหน้าที่เป็นหน้าตาของเว็บไซต์ที่ใช้งานจริง 

3.4.2 Server คือ ส่วนที่เป็นส่วนกลางในการจัดการกับการไหลของข้อมูลทั้งหมด โดยที่ตัว 

server จะทำหน้าที่ทั้งรับและส่งผ่านข้อมูลจากฐานข้อมูลเพื่อไปอัปเดตส่วนต่างๆ 

หรือจะรับข้อมูลจากส่วนต่างๆ เพื่อไปอัปเดตตัวฐานข้อมูลได้เช่นกัน เพราะฉะนั้นตัว 

server นั้นเป็นส่วนที่สำคัญมากๆ ในการพัฒนาเว็บไซต์ 

3.4.3 Back-end คือ ส่วนที่รับหน้าที่การจัดการข้อมูลที่เราต้องการ รวมไปถึงสิทธิ์ในการ

เข้าถึงและการเข้าใช้งานด้วย ส่วนมากจะเป็นส่วนที่ใช้จัดการกับข้อมูลผู้ใช้งานเว็บไซต์

จนไปถึงการเพ่ิม ลด และแก้ไขข้อมูลทั้งหมดของเว็บไซต์ 

 หลังจากท่ีสร้างทุกส่วนครบแล้ว ต่อไปคือการเขียนโค้ดลงไป โดยเริ่มต้นจากตัว server ก่อน

เพราะว่าเป็นส่วนหัวใจหลักในการสื่อสารและจัดการข้อมูลทั้งหมด เริ่มต้นดังนี้ 

1) สร้างโฟลเดอร์สำหรับการทำงานหลักก็คือ Model, Controller และ Routing โดยแต่

ละโฟลเดอร์จะทำหน้าที่ที่ช่วยเหลือกันและกัน อธิบายได้คล่าวๆ ดังนี้ 
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• Model: ทำหน้าที่เรียกใช้ เพิ่ม ลบ และแก้ไขข้อมูลจากฐานข้อมูลของ

เว็บไซต์โดยมีการใช้ภาษา SQL ในการสั่งการในคำสั่งต่างๆ 

• Controller: ทำหน้าที่ส่งออกคำสั่งที่อยู่ในส่วนของ model ไปยัง 

back-end และ front-end โดยมี route ในการชี้ทางให้ 

• Route: ทำหน้าที่เป็นเหมือนท่อลำเลียงการไหลของข้อมูลจาก server 

ไปยัง front-end และ back-end โดยจะเป็นตัวที่ใช้เชื่อมกับส่วนอ่ืนๆ 

ที่จำเป็นจะต้องใช้งานในส่วน server นี้ ดังรูปที่ 3.8 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.8 การสร้าง route เพ่ือเชื่อมต่อกับส่วนหลังบ้าน 

2) หลังจากสร้างส่วนของการส่งคำสั่งและส่วนของการเชื่อมต่อกับหลังบ้านแล้ว ต่อไปก็จะ

เป็นส่วนของหลังบ้านที่จำเป็นจะต้องออกแบบระบบการจัดการข้อมูลที่ต้องการจะ

นำไปใช้กับส่วนองเว็บไซต์หน้าบ้าน โดยที่มีตัวอย่างในส่วนของ page หน้าต่างตัวอย่าง

ของ banner ดังรูปที่ 3.9  
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รูปที่ 3.9 ส่วนของ page ที่เก็บไฟล์หน้าเว็บไซต์ 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.10 หน้าตา index.vue 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.11 หน้าตา add.vue 
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รูปที่ 3.12 หน้าตา detail.vue 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.13 หน้าตา update.vue 

 จากรูปที่ 3.10 -3.13 เป็นหน้าตาของส่วน page ของ banner ที่สร้างขึ้นมาใช้งานสำหรับ

ส่วนของหลังบ้าน ส่วนอื่นๆ เนื่องจาก Vue นั้นจัดการไฟล์ต่างๆ อย่างเป็นระเบียบ ทำให้การเขียน

หน้าต่างและการเรียกใช้องค์ประกอบนั้นง่ายและมีประสิทธิภาพมาก ในส่วนต่างๆ ของหลังบ้านจะมี

ส่วนที่ใช้ในการติดต่อกับตัว server นั่นก็คือส่วนของ typescript ที่จะรับและส่งคำสั่งจากฝั่ง server 

ในการเก็บและเรียกใช้ข้อมูลทั้งหมด 
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รูปที่ 3.14 ส่วนของ composables ที่ใช้ typescript 

 จากรูปที่ 3.14 เป็นส่วนที่ใช้ติดต่อกับตัวของเซิร์ฟเวอร์เพื่อลำเลียงข้อมูลทุกประเภทและ

คำสั่งต่างๆ  

3)  ต่อมาเป็นส่วนของหน้าบ้านซึ่งมีหลักการสร้างขึ้นมาเดียวกันกับฝั่งหลังบ้าน เปลี่ยนแค่

เพียงดีไซน์ของหน้าเว็บไซต์ตามแบบที่ทำในเว็บ Figma และมีแค่การรับค่ามาจากส่วน

ฐานข้อมูล ซึ่งส่วนของเว็บไซต์หน้าบ้านจะมีหน้าตาแบบรูปที่ 3.15  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.15 หน้าตาหน้าบ้านของเว็บไซต์ Tool Management 
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รูปที่ 3.16 การเรียกใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูล 

 จากรูปที่ 3.16 เป็นใช้คำสั่งดึงข้อมูลโดยใช้ api เรียกไฟล์จากโฟลเดอร์ public ในส่วนของ 

server โดยใช้ชื่อที่เก็บอยู่ใน banner_img เป็นตัวตรวจสอบกับไฟล์ภาพ หากตรงกันจะนำไฟล์ภาพ

นั้นมาแสดงขึ้นบนเว็บไซต์ได้ 

 

3.5 สร้างส่วนของเว็บไซต์หน้าบ้านตามที่ออกแบบ 

 เมื่อสร้างส่วนของการจัดการข้อมูลทั้งหมดเสร็จแล้ว ในส่วนที่เหลือส่วนสุดท้ายนั้นก็คือ

หน้าตาของเว็บไซต์ที่ต้องการให้ผู้งานทั่วไปเข้ามาในหน้าเว็บไซต์และได้ประสบการณ์ใช้งานที่ดี ดังนั้น

การทำในส่วนหน้าบ้านให้ใช้งานง่ายนั้นก็สำคัญเช่นกัน เราจึงได้ทำการออกแบบส่วนนั้ นเว็บ Figma 

เรียบร้อยแล้ว ดังรูปที่ 3.17 
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รูปที่ 3.17 หน้าตาเว็บไซต์ที่ออกแบบใน Figma  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.18 หน้าตาของเว็บไซต์หน้าบ้าน(1) 
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รูปที่ 3.19 หน้าตาของเว็บไซต์หน้าบ้าน(2) 

 จากรูปที่ 3.18 และรูปที่ 3.19 เป็นส่วนหน้าตาเว็บไซต์ที่จัด layout ให้ตรงกับดีไซน์ใน 

Figma มากที่สุดตามต้องการ เพ่ือให้การพัฒนาเว็บไซต์มีประสิทธิภาพและมีการใช้งานที่ง่าย 
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บทท่ี 4 

ผลการดำเนินโครงการการปฏิบตัิงาน 

 การออกแบบเว็บไซต์บริษัท เรเวลซอฟต์ จำกัด จะทำการออกแบบในรูปแบบที่ทันสมัย ดู

สบายตา และเข้าถึงง่าย ซึ่งมีข้ันตอนและผลการดำเนินงาน ดังต่อไปนี้ 

4.1  ผลการออกแบบโครงสร้าง 

4.2 ผลการออกแบบที่นำการออกแบบมารวมกัน 

4.3 ผลการทดสอบการทํางานของระบบงานในเบราว์เซอร์ต่าง ๆ 

4.4 ผลการเปรียบเทียบโครงงานที่พัฒนา 

 

4.1 ผลการออกแบบโครงสร้าง 

 การออกแบบโครงสร้างในขั้นแรกจะออกแบบที่มีโครงสร้าง 4 ส่วน คือ 1.ส่วน Header 2.

ส่วน Banner 3.ส่วน Info 4.ส่วน Footer ดังนี้ 

4.1.1 ส่วนของ Header 

เป็นส่วนที่เป็นเมนูที่มีข้อมูลติดต่อ และสามารถเลือกเมนูต่างๆได้ โดยสามารถกดเข้า

ไปดูยังส่วนที่ต้องการได้ทันที 

4.1.2 ส่วนของ Banner 

เป็นส่วนที่แสดงสิ่งแรกที่ผู้เข้าชมสามารถมองเห็นและเป็นจุดเด่นของเว็บไซต์ที่บ่ง

บอกจุดเด่นของเว็บไซต์อย่างชัดเจน 

4.1.3 ส่วนของ Info 

เป็นส่วนที่แสดงและบอกเกี่ยวกับข้อมูลของเว็บไซต์หรือบริการของเว็บไซต์ และ

ผลิตภัณฑ์ของบริษัทว่ามีผลิตภัณฑ์รุ่นอะไรบ้างที่สามารถให้ผู้ที่สนใจรับรู้ได ้

4.1.4 ส่วนของ Footer 

ส่วนปิดท้ายเว็บไซต์ที่มีช่องทางติดต่อและรายละเอียดสรุปสุดท้าย 
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4.2 ผลการออกแบบท่ีนำการออกแบบมารวมกัน 

 ทางบริษัทได้ทำการเลือกการออกแบบที่ทันสมัย ดูสบายตา และเข้าถึงง่าย จึงต้องการนำ

ผลงานของนักศึกษาที่มาสหกิจมารวมกันให้เป็นเว็บไซต์ ซึ่งการออกแบบสุดท้ายจะนำผลงานที่ทำมา

นำมารวมกันและปรับปรุงให้ทุกอย่างสามารถเข้ากันได้ตามภาพที่ 4.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.1 ภาพของตัวเว็บไซต์ที่ออกแบบเสร็จสิ้น 
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4.3 ผลการทดสอบการทํางานของระบบงานในเบราว์เซอร์ต่าง ๆ  

 จากการทดสอบผ่านการใช้งานบนเว็บเบราว์เซอร์ต ่าง ๆ ระบบนี ้ท ํางานผ่านระบบ

อินเทอร์เน็ตสามารถทดสอบโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีระบบปฏิบัติการ ตั้งแต่ Windows 10 ขึ้น

ไป โปรแกรมเบราว์เซอร์ที่ทําการทดสอบ มีรายละเอียดดังนี้  

 - มอซิลลา ไฟร์ฟอกซ์93 (Mozilla Firefoxversion93)  

 - กูเกิลโครม7.6.381.20.90.1 (Google Chromeversionversion7.6.381.20.90.1)  

 - ไมโครซอฟท์ เอดจ์ 10 (Microsoft Edgeversion10)  

 - โอเปรา (Opera)  

สรุปผลการทดสอบการทํางานในเบราว์เซอร์ต่าง ๆ ได้ดังตารางท่ี 4.1  

ตารางท่ี 4.1 การทดสอบความสามารถตามขอบเขตท่ีกำหนด 

 

 จากตารางที่ 4.1 สรุปผลการทดสอบผ่านการใช้งานบนเว็บเบราว์เซอร์ต่าง ๆ ได้ว่าสามารถ

ทํางานได้ดีในทุกเบราว์เซอร์ที่ทําการทดสอบแต่แนะนําให้ใช้งานเว็บแอปพลิเคชันผ่านเบราว์เซอร์กู

เกิลโครมเป็นหลัก เนื่องจากการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันทําการพัฒนาบน เบราว์เซอร์ทุกเบาราว์เซอร์

ไม่มีปัญหาในการทํางาน 

 

 

 

 

 

 

 

เบราว์เซอร์  ผลการทดสอบ  
มอซิลลา ไฟร์ฟอกซ์  สามารถทํางานได้เป็นอย่างดี ไม่พบปัญหา  
กูเกิลโครม  สามารถทํางานได้เป็นอย่างดี ไม่พบปัญหา  
ไมโครซอฟท์ เอดจ์  สามารถทํางานได้เป็นอย่างดี ไม่พบปัญหา  
โอเปรา  สามารถทํางานได้เป็นอย่างดี ไม่พบปัญหา  
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4.4 ผลการเปรียบเทียบโครงงานที่พัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.2 หน้าตาเว็บไซต์ Tool Management(เก่า) 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.3 หน้าตาเว็บไซต์ Tool Management(ใหม่) 

 เนื่องจากการพัฒนาตัวโครงงานนั้น มีการพัฒนามาจากเว็บไซต์ตัวเก่าของตัวบริษัททูล 

แมเนจเม้นต์ซึ่งพัฒนาต่อยอดด้วยภาษา Vue JS และใช้ Nuxt JS Framework แทนจากเว็บไซต์เก่า

ที่พัฒนาด้วยภาษา React เนื่องจากทางบริษัทมีความสนใจในการเปลี่ยนการออกแบบหน้าเว็บไซต์

เพ่ือให้มีความทันสมัย และมีประสิทธิภาพในการทำงาบนเบราว์เซอร์มากขึ้นไปอีก โดยความแตกต่าง

จากเว็บไซต์เดิมตามรูปที่   กับเว็บไซต์ที่ออกแบบใหม่ตามรูปที่ 4.2 และรูปที่ 4.3 มีดังนี ้ 
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4.4.1  ทำให้การดูแลรักษา และพัฒนาเว็บไซต์ง่ายขึ ้น เนื ่องจากโครงสร้างภาษามีความ

ซับซ้อนน้อยกว่า 

4.4.2  มีส่วน Back-office ในการจัดการข้อมูลของเว็บไซต์ 

4.4.3  ทำให้เว็บไซต์ของบริษัทมีประสิทธิภาพและความสเถียรภาพมากขึ้นกับเบราว์เซอร์ 

4.4.4  ในส่วนของหน้าตาที่แสดงบนเว็บไซต์มีความสวยงามมากข้ึน 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการดำเนินงานโครงการการปฏบิัติงาน 

 จากการออกแบบเว็บไซต์ให้กับบริษัทที่เข้าสหกิจ บริษัท เรเวลซอฟต์ จำกัด ทางบริษัท

ได้ประเมินและทำการสรุปผลการทำงานดังต่อไปนี้ 

5.1 สรุปผลการดำเนินงาน 

 การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ได้ถูกวางแผนอย่างเหมาะสมและมีการแบ่งส่วนการ

ทำงานอย่างชัดเจน เช่น Header, Banner, Info และ Footer เพื่อให้ผู้ใช้ทั่วไปสามารถเข้าถึงข้อมูล

และบริการได้อย่างสะดวกสบาย การนำเสนอผลงานของบริษัทที่มีความคล่องตัวและปรับได้ตาม

ความต้องการของลูกค้า โดยใช้รูปแบบที่ทันสมัย ดูสบายตา เข้าถึงง่าย และมีความสวยงาม 

 การทดสอบความสามารถของเว็บไซต์ในเบราว์เซอร์ต่าง ๆ ได้ผลลัพธ์ที่ดี และมีการ

แนะนำให้ใช้งานเว็บไซต์ผ่าน Google Chrome เป็นหลักเนื่องจากมีประสิทธิภาพและความเสถียรสูง

ที่สุด 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 

 อุปสรรคในการทำระบบนี้คือเป็นเรื ่องของความรู้ การศึกษาวิธีการทำเว็บไซต์ต่างๆ 

ประสบการณ์ ที่ผู้จัดทำมีน้อยเกินไป และได้รับงานจากโปรเจ็คอ่ืนๆ ในบริษัทมากเกินไป และมีคนใน

กลุ่มจบการฝึกงานไปก่อน ในส่วนงานนั้นก็ต้องนำมาทำต่อคนเดียว จึงทำให้เวลาในการทำโครงงาน

นั้นมีไม่พอ แนวทางการแก้ไขปัญหาคือ ต้องจัดเวลาการทำงานให้ดีกว่านี้ และปฏิเสษงานที่ได้รับมาก

เกินไป 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 5.3.1 ตัวเว็บไซต์ที่ดีไซน์บางส่วนไม่ได้คำนึงถึงการพัฒนาเว็บสำหรับมือใหม่ จึงใช้เวลา

มากเกินไปในการเรียนรู้ 

 5.3.2 ควรพัฒนาตัวเว็บไซต์ให้รองรับกับอุปกรณ์อ่ืนโดยใช้ Responsive 
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[6]  Wikipedia (2560 , กรกฎาคม 17). วิชวลสตูดิโอโค้ด [ออนไลน์], แหล่งที่มา : 
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[7]  Damien A (2564 , พฤษภาคม. 20). GitHub Desktop ทำงานร่วมกับ GitHub [ออนไลน์], 

แหล่งที่มา : 
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[8]  True Digital Academy (2566 , มกราคม. 26). รู้จัก 'Figma' Tool ออกแบบ Web/App 

ที่ดีไซน์เนอร์ทั่วโลกเลือกใช้ [ออนไลน์], แหล่งที่มา : 

https://www.truedigitalacademy.com/blog/get-to-know-figma 
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https://ubunlog.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9B-github-%E0%B8%97%E0%B8%B3%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%9A-github-%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9B/
https://ubunlog.com/th/%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9B-github-%E0%B8%97%E0%B8%B3%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%9A-github-%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9B/
https://www.truedigitalacademy.com/blog/get-to-know-figma
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ภาคผนวก ก. 
ประวติัผูจ้ดัท ำ 
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